VntM pabllcafao GUJ-US 



Ano 2 . NOwro IS . 1987 . Cx$ 60.00 




■ ■ • '• '-'\'—\\\ \ ill T i i j i ' i ' 



B*«lfjMi«wM»/i« w « ^ ^ii M '.k,<»i» * .»<m i<Mv <^/r,tif 




PARAAGERACAO 



/.■■fc?M 



.r>i M 



-I- s 



l-f*?-. 



-m^ 



iWI ' lllll'IM" " ""■ •'KT11S. "'^■wr. 



QUE VAI MANDAR. 
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O EXPERT MSX, 
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CARACTERISTICAS TECNICAS: .O EXPERT MSX E UM SUPER 8 BITS CQM ALTA VELOCIDADE 3,58 MH; •16 CORES •MICROPROCESSADOK Z&OA COM UM 
PROCESSADOR PARA VIDEO E UM PROCESSADOR PARA AUDIO • MEMORIA RAM DE 80K, SENDO fiJIC PARA O USUARIO E 1 6K PARA VIDEO • M^MORIA ROM DE 
32K • INTERfACES INCORPORADAS PARA; DISK-DRIVE, JOYSTICK, IMPRESSORA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MONOCROMATICO, EXPANSAO DE SISTEMA. 
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MSX NAS ESCOLAS ■ ciprtxx/ffjc/se a tempo 
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COM O TRITON O SEU MSX 
VAI TER MAIS ESPAQO, MAJOR VELOCIDADE 
— E SEGURANMdMAS CURVAS. 



TRITON 
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Com Triton-S e o Triton-D, a SPS langa com exdusividade no rnercado 
brasileiro, o Drive de 3 1/2 polegadas para o MSX, Isso significaque o seu micro 
jamais sera o mesmo. 

Menor que o disco de 5 1/4, o disco de 3 1/2 polegadas e melhor. mais rapi- 
do e mais seguro Por dentro aumenta muito a capacidade do seu micro. For fo- 
ra, voce ocupa muito menos espago. 

Com OS novos Drives da SPS, voce tem a disposigao muito mais 
espago para armazenar informagdes. Isso sem falar na rapidez de acesso aos 
dados. Com Triton-S, para discos face simples, sac 360 kbytes livres para voce 
usar com'o quiser Com o Triton-D para discos de dupla face, sao 720 kbytes da 
mais avangada tecnologia de Drves para micros de 8 bits. 

Para aplicagoes protissionais, o seu MSX ganhou um poderoso aliado. 
Para jogos, ele esta agora alem da imaginagao. 

Com Drive 3 1/2 voce tem acesso a um programa utilitario que permits a 
impressao de telas com alta resolugao. Os graficos e os desenhos ganham com 
isso novos contornos e maior nitidez, 

Triton-S e o Triton-D sao fabncados dentro da mais moderna tecnologia 
de Hardware Voce tem um produto de alta qualidade garantido porquem fabn- 
ca. Acompanha ainda um disco com o Sistema Operacional especial mente de- 
senvolvfdo pela Condor Software um interface e um manual de operagao 





SLEIMAN PROGRAMAS E SISTEMAS 

Rua Ivlatias Cardoso, II - saia 502 
CEP30170-Fone:(031)375-'045 



A SPS esta ampliando a sua rede de revendedores, 
Se voce tem loja, entre em cdntato ainda tioje 



EDITORIAL 



Apos dccohir no segmcnto cle aplk-J(;6cs scmiprofissionais c dc 
laza: o pudrao MSX &j siniiis de esar giinhiuido pontus iniin 
sctor que pode ser considcrsdo, hoje. tno incxplonido quanto 
proniissui: MSX MICRO ■.vr.ilisn. ncsic inimero. n u[iliz:ji;:io dos 
MSX nn :irai cduaicional e a punicipa<;ao dos micros no projcto 
govcnrMiicnnil Hducont. O assunto. cmhoni nao scja 
pmprmncntc novo, connnua polemico c molivando discussoes 
— uni dcbuif que. porsinal. as MSX se enciiircg^nuTi de 
reuqucccr; afinal. ncnhuin innro equiptinicnio no mtraido 
bnisilciro conseguiu, tttc hoje. conciliar cnracten'stic^s ao 
fhvorJvcis para o uso nu Educa<;:io. Confira ;i.s ra/.ocs na materia 
de ciipu dcsia ediQio. c cincnda melhor a movimentii(,ao que ja 
sc faz sentir ncsin iirea — miduzida pelos primciros pacotes dc 
software educacional c jogos de thxuo intennira (adventures) 
capazes de "falar" ponugues. todos desenvolvidos por autorcs 
bnisileiros. 

Inauguramos tambem, nesta cdigao, uma scgao de diesis dc 
programiK^-ju. O ohjetivo d:t nova sc(;ao e facilitur o iiiTcrcdmbio 
dc informat^'oes cntrc os muitos usuarios do padrao MSX, que 
piuisam, desta tbrnu, u conar com um cspago para a troca de 
experienci^LS c conhecimentos utcis sobre as suas maquintLS. 
Dicas. ciiricLS c sugcstbes rehttivas ii nova se<;3o dcvem ser 
cncaminhadiLs pam a rcdai;ao de MSX MICRO — Av Passos, 
101/11!' :uidar, CEP 20051, Rio de Janeiro, RJ. 

Estanios aguardando as suas colaboragocs. Ate a proxima. 
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O grande 0^mplexo 
sistema,publico de 
ensitio, movido a cargas 
r0pidas de verbas 

Joflciais e com serios 
prohlemas de gerencia, 
esfd aos poiicos se 

■^'' desiigando da 
administrac^do de 
ensino convencional 
haseada etn dntigas 
condutas Consewadoras 
e manuals, e se 
aproximando de 
modelos educacionais 
modemos e dindmicos. 
A }iova era tern, no 
Colegio Soiiza Agttiar, 
Rio de Janeiro, um 
exemplo de como pode 
ser estiniulante para as 
areas administrativa e 
educacional a 
integragdo de objetii'os e 
formas de atuagdo 
atraves da 
informatizagdo de 
ambas. E tempo de 
software educacional. E 
tempo de EDUCOM. 
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Software Educa^onal 

Sottw'";!!"!:' ediitjlcional propuf-se a 
insrniir atra\^ da Litiliiai;5o das 
rcrram c ryjpx'hamadiis 

■s. Isio era um objeiivo 
[lie lia al^Lins anos atras devido 
ao alto custo dos ct|uip;inienios. 
Atiialmedte, os micRj-conipLiiaddrcs, 
com scu custo real dccrescenie, 
tornam viaveis alternativas miiito 
interessantcs como: 

• Digit:ili2a(;ao dc imayens. 

• Reconhecimentn dc JiTi;i!;ens. 
artificial. 



ccnis cumo dcsfiiliii^'' 



pofem o compucador pode torna-lo 

dispensavcl se for capaz dc 

rcsponder a todas as hipoteses, Por 

exeniplo: 

— Simular o lani;;unento dc um 

projctil. 

Que aconiecera sc aumcntiirmos a 
vclocidade do mesmo? E se 
altcrarmos a iiicliiia^o? 

Atuando no teeladi:), podc-se 
verificar cstas c outras qiicstoes sem 
que seja neeessario laiii^^ar um 
projetil. Tal courseware dispensa o 
professor c tambem a avaliaivao. 
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Lit:idores 



jt Instrutao Assistlda por Computador — 

imeticos deixawii# de scr fic^ao {jPSp^- 








cicntifica, ou de estar prcsentes em 
sofisricad(js sitemas CAD/CAM para 
fa^'rem p;irte do dia-a-dia do 
homem comum. 

O computador serve ao cnsino de 
tres tbrmas basicas: 

Instru^ao programada — E o tipo dc 
ircinameiito iniplcmcniado por 
grandes organizai^ocs, onde os 
topicos sao miiico divididos em 
rigido esqucma. Primciro, apresenia- 
sc um lexio explicati\'o c, a segulr, c 
teita a avaliagao do aprendizado 
atravcs de |x:ryunras e respostas, 
Esta a^'alia^ao e feita pclo pr6|irio 
aluno ou por programa que 
contabilii'e acertos c crros dc eada 
um. Neste tipo de instruc,-ao, o mais 
iraportante e o conteijdo t a 
scqu<;Ticia d:is aulas. 

Courseware de simula^ao — Parte do 
prcssuposto de que o aluno ja 
conhece o assume e deseja simular 
certas situa(;6es. Isto poderia ser feito 
uum I.aburat6riu Experimental, 
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\ o tipo de software educacional em 
que o computador e usado para 
enriqueeimento do conteiido de 
aulas mini.stradas por professores. A 
finalidade do software c fa/er o 
aluno \'isualizar certos pojitos ja 
mcncionados c, para tajitf.), e 
impi.irtante boa resolui^'at) grafica e 
som. A avalia^ao e feit:i |5or 
perguntas e rcsposuis paj'a c{.)[ifirmar 
a boa compreensao das situat,'Oes. 
Esce foi o esc|uenia adotado pclo 
EDIJCOM, 



Projeto Educom 

Educa(,~ao por eomputadores e o 
projeto govern aniental brasileiro de 
informati7;igio do ensino naeional, 
qtie \'isa pesc|uisar os reals ef'citos da 
inlbrmadca sobrc o ensino brasileiro 
medio. H preciso deixar elaro que a 
equif;ie envolvida neste jiirojcto csta 
cienie da im|:)ortancia do professor 
como agente orienrador deste 
proecsso de infomatizai^ao. A 
profcssora Riva Koitman, por 
cxemplo.. Lima da eoodcrnadoras do 
Educom no Rio de Janeiro, aflrma 
que "a inirodui,"ao do couipuiador 
na educa^-ao e um problema tanto 
dos intbrmatas quanto dos 
educadorcji", 
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MSX Micro 



O projeto reijnc univcrsidades 
brasileiras que dcscnvolvem 
experiSncias sobre a utiliza^ao de 
computadores no ensino de 1" e 2? 
graus, irabalhando com escolas 
publicas da comunidade onde estao 
localizadas. 

Ortgem 

O projeto nasceu em 1983, qiiando 
da rcsolLivao do governo de aplicar a 
informatica como Lim reciirso 
tccnologico a mais ao processo 
educacional brasileiro. O MEC, 
atraves da Secreiaria K special dc 
Informatica — SEI —; enviou iima 
soliciiutao as universidades para que 
csias aprcscntassem projeios de 
pcsquisa sobre a aplicabilidade do 
eomputadiar no ensino. De varias 
universidades, apenas cinco tbram 
selccionadas, criando centros pilotos 
para desenvolvimento do projeto e o 
descnvolvcntlo atualmcnte. Sao elas 
as Universidades Fcdcrais do Rio 
Grande do Sul, de I^rnambucu, de 
Minas Gerais, do Rio de Janeiro e a 
Universidades Estadu;il de (Campinas. 



Moda ou Solu^ao 

A introducao dos computadores no 
ensino dc 1° e 2° graus n-jo e 



consequfincia de um modismo. Esta 
iniciativa do governo e resuliante da 
necessidade de minimizar alguns dos 
problemas do atual sistema de 
ensino. Apenas como exemplos, de 
cada 100 alunos que ingrcssam na 1° 
serie do 1° grau, somente a metade 
passa para 3,2° serie e menos de 30 
atingem a 5 " serie. Aleni disso, toda 
a literatura pubiicada sobre o ensino 
\'ia computador afirma que esia e 
uma das poucas tecnoiogias novas 
que perniitc um a complcta 
reformula^-ao do ensino, tanto em 
termos de prlcica do professor, 
C{jmo de aprendi:^gem do aluno. 

Coleglo Souza Agular 

No Rio de Janeiro, o Projeto 
Educom esta realizando um 
experiirient(3 piloti:) no C(jlegi(j 
Sousi Aguiar, colegio publico 
localizado em um bairro de classe 
media/baixa. 

Esta scndo implcmcntado o us(d 
do computador no ensino dc 
Matematica, Fisica, Quimica e 
Biologia para qiiinze turmas de 1" 
serie dc 1? grau — cinco turmas por 
tumo. Os alunos tcm aulas teoricas e 
so posteriormentc vao trabalhar com 
OS softwares no Jabtjratorio mcjntado 
na escola pela equipe do Educom. 

Cada equipe, dividida [)or areas 
de ensino — Maiemaiica. Fisica, 
Quimica e BioltDgia — ; e formada por 



um professor Phd de universidade, 
dois professores de 2? grau da 
respectiva materia, um professor da 
escola, um especialista em 
metodologia, um programador e um 
analista de sisiemas, E cste gmpo que 
seleciona todo o materia] e t{)do o 
equipamento a serem utiJizados, 

Por que o MSX? 

Algumas \antagens corrcm a favor da 

utiliaitai.i do MSX num projeto da 

envergadura do Educom. Ele 

apresenta: 

■ Basic extrejuamente podcroso 

• Menor gasto de memoria e menor 
complexidade nos sitemas de 
autoria, 

" Efeitos sonoros mais ricos. 

" Um hardw-are mai.s "cnxuto", 
eliminando a nccessidade dc 
placas e mais placas extras. 

• Possibilidade, no caso do Expert, 
de emliutir a CPU em uma 
bancada, faxendo com que o 
aluno tei^ia accsso somente ao 
teclado. 

• Gusto reiativ"jmente baixo, 

Seria interessunte frisar que no 
Colegio Souza Aguiar, horario dc 
treinaiiiento com o MSX e de 40 
horas semanais. LlLl 



EXCLUSIVIDADES 

CzS 200, 
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riumprei 

Contract Bridge 

A cada 4 programas voce tern 

flireito a escoiher um jogo gratis 
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No prefo esta inciuida uma fita cassele. Caso o jsuario deseje 

receber sua encomenda em disquele, deve acreseeniar Ci$ 

150, a cada 6 pfogramas. 

Pega catalogo atualizado gratis 
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APLICATIVOS 


CPfM 


CzS 250, 


CzS SSO, 




(Disquete jncluido) 


MSX Write 




Tassword 


Cotwl 


Mini-Data 


Mumps 


Controte de Esloaue 


Lingua gem C 


Cooymania — o meitior do 


Turtjo Pascai 


momenlo, copia qusiquer 


Fortran 


programa CzJ 750. 


Word Star (40 coi) 
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Para fazer seu pedido reniela cheque nominal cmzado on vaie.postat a MSXMANiA, no \ialot totai Oa encomenda 
+ Czt 60, (Conera). acompanhado de uma carta com seu nome. enderego, matca do micro, versao e gravador. 

Rua Pedro Americo, 418/02, Catete — CEP 22311 - Rio de Janeiro RJ - Tel.; (031) 345-3815 
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MSX NEWS 



E agora, o MSX 
com 80 colunas 



Forialc?^ — Jaesuini) mtTcatlo 
o VMX-8(), carUKi lIc \ idco tie 
fiO CD 1 Unas pai'n MSX dt'senviil- 
\'klc) pelu cmprcsLi ct-.irL-nsc Mi- 
crosol. O pcritcrk'o, que lem o 
tbrm;iiodeiimcartui;h(), pode 
scr conettadii a (-lUiilqut-r uni 
(Jos slots do MSX L' pcrmiiL" ao 
«imputador opcrar com -fO ou 
Hll colunas, sclcdonavcis aira- 
ves df ch:i\camcn!i) por soft- 
ware. Alcm da facilid^ide de in.s- 
lalagao. uma carucicristica im- 
port-inte destt; (.'iirtao dc video 
emantcr, no mododeHllcolu- 

Mais duas op(;6es 
para voce se ligar: 
Videotexto e 
Telegame 

,S;lo I'julo ^ I'm Kit dt comu- 
nkyii'ao, com uccsso :i vidcotcN- 
to c [ciL'gamc. c o lani,amcn[o 
anunciado pcia Emhracom. 

O Kil, dcstirudo ;i fquipii- 
mento.s cnmpaihcis coin ;i li- 
nha MSX, c composto por uni 
modem ccartucho. C) modem 
[cm umacapucidadcdc 12(1(1 u 
I2~T hlis por scgundo, c o car- 
tucho — constiiuido de inter- 
lace e software de eomunica- 
(;ao ao vidcoicxio c telcfjamt.*, 
^rjvado cm mcmorui Epnim — 
deve ser ligado numa das entrj- 
lLi.s para cariueho do micro, ?\i- 
ni usulruir dos servi^cw do vi- 
deoicNio ou sc divertir com os 
jogofi do tclcpLmc. iLido o que 
o usLiario do MSX preei.sa e se 
//Xw'nesse Kitdecomunica(,fio, 
que i.le\era ehegar iis lojas em 
breve, 




nas, u )di is o,s recursos de edi^'ai i 
ful/smvii cnconirados no mo- 



ffilo: Silas de Paulu- 

do normal de opera(;ao do 
eciuipamenta al^m da linha pa- 



ra ideniilica^'ao das tecla.s de 
fun^aona pane inferior da tela. 
Maso maior airativodocar- 
tao de 80 colunas e, sem duvi- 
da, pos,sihilita.r finalmcnic a uii- 
WrAi^^o de um grande numero 
de progVams aplicativos proje- 
tados para estas dimen.soe.s de 
tela, eorao divtrsos cxemjjiares 
da vasta biblioieca do sistema 
operacitjnal CP/M. Lisuarios em 
potencial, no entanio, dcvem 
atentar para um demlhe impor- 
lante; este carflo foi de.senliado 
para operar cxclusivamenie 
com monitores de video, Ou 
se|a; de acordo com as informa- 
(.'oe,") do ftibricante. o VMX-80 
nao pode ,scr usado com televi- 
se re,s adaptados. 



O MSX faz a feira 



Sao Paulo — Atonteceu parale- 
lamcnic a Fcira de Informatica 
a I Feira Nacional do MSX A 
MSX Intbrmaiica organl/oii c, a 
SHARP, tiRADlENTE, PRIN- 
CESS^XARE, CmERTRON, IX)- 
GICAL, ALEPH, NOBEL, 
MCGRAW-HILL, SCRITTA, 
ELEBRA, ROSITEL, MICRO- 
SOL, TE1.COM, BYTEX e, a 



KRON, comjiareceram. 

A IXJGICAL apresentou um 
PLOTTER que trabalha com 
tbrmaio de papel A4, com iro- 
ca manual de pena c pode 
transformar o MSX num posio 
C.^D (desenho'auxiliado por 
computador). 

A GR.\FIX MTA foi iransfor- 
mada em uma impressora jjra- 
fica inteligente com o aplicati- 



vo Cocar \-ersao 5.0 da MSX IN- 
FORMATICA. 

A edii;-ao e copia de cartu- 
chos, edii,-ao de tabelas, carac- 
teres e graficos, o acesso a qual- 
quer slot e, aos dados do disco, 
fieou mai.s facil com o .ME- 
GA-ASSEMBLER, lanv-ado na 
feira pela CIBERTRON, 



SuperCalc2 para o seu MSX 



O mundialmente conhecido 
Super Calc-^ desenvolvido pelo 
Computer .Associates |a esta no 
Brasil a disposi^ao dos usuarios 
do MSX Quern aclia que o mi- 
cro devc ajudar a simplificar a 
ncissa. cada dia, mais comple.xa. 



vida modema entati, encontrou 
um aliado. Basta uma configu- 
rai;ao basica (micro + drive + 
cartao de 80 a)lunas ' opclonal 
/ -^ impressoiii/opcional/) pa- 
ra que voc^ se torne usuirio 
desta potenie planilha eletrbni- 



ca. 

A Princesswarc rcsporwSx^l 
pcIa comerciali;agao do soft- 
ware em todo pais avisa que 
basta saber ligar o micro, utili- 
-/3.x o disk drive e, dfi um che- 
que de 12 OTNs, 



/^Amsx: 



Drive Slim 5 Vs c/ Interface dupia 
Piaca de 80 colunas para monitor 
Q^py • Interface dupla para drive 
^^'" ' Modem para liga^io entre micros 

Jogos diversos: CzS 40,00 (a cada lOjogos envie CzS 100.00 para disco ou fita) 

Aplicativos: CzS 150,00 

PacolSo:100 jogos + 5 fllas ou discos + 3 aplicativos + 2 copiadores + 1 zapper = CzS 3.000,00 

Para fazer seu pedido remeta cheque nominal cruzado para A.Nasser, no valor total da 

encomenda. Para maiores esclarecimentos 6 favor mandar carta com nome e enderego 

complete para: Rua Gonzaga Bastos, 411/203 — CEP 20.541 — Vila Isabel — Rio de 

Janeiro — Tel.: (021) 234-0775 






Chegaram os drives 
de 3 V2 polegadas 



Sao Paulo — Mais do que um 
simples periferico, uma antiga 
reivindica^ao dos usuarios do 
padrao MSX; assim podem scr 
definidusosdrivcsde3 '^ po- 
legadas, que Finalmenic che- 
gam ao Brasil pelas maos da 
Technoahead, uma empresa 
paulisia corn larga experi^ncia 
na fabricagao de cabe(,'as mag- 
neiicas para drives, Com di- 
mensoes l>astanie reduzias (cer- 
ca de 10 cm de largura por 15 
cm de comprimento e -+ cm de 
altura), o drive DT-300, de face 
simples, possui uma capacida- 



de de 500 Kb nao formatados, 
cnquanto que a vcrsao de face 
dupla. I) DT-350, chega a alcan- 
gar 1Mb nao formaiado, 

Associados a esia capacida- 
de de armazenamento, os dri- 
ves de 3 '/i polegadas apresen- 
cim uma ala confiabilidade de 
Gpcm^ao e qualidades estetica.s 
inegavelmentesuperioresisde 
seus pares de 5 '/4 polegadas. 
Mcsmo assim, os drives con- 
vencionais nao estao fora dos 
pianos da empresa: Lim drive 5 
W " sera lan^'ado hrevemente, 
em duas \ersoes. 

Um detalhc iiao menus im- 




portante para os usuarios e que. 
segundo inlbrmagoes da em- 
presa, o prcgo dos drives de 3 
K " nao devera ser muito supe- 
rior aos de S W ". langados na 



l-(iiii- Kt-gis l-'ilho 

Feira de Inform^tica em setem- 
bro, ndAnhembi, a previsao e 
de que os drives de 3 Vi " ja es- 
[ejam nas jojas estc m^s. 



1^ansf6^11e oseu MSXem uma mdquina de desenhar. 
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MENU - CAIXA DE FERRAMEMTAS 



ComolNPUTMOUSESmuitofacildBBenhar fajandogrSticos e 
BBquamas MSX. Na compra do sei. INPUTMOUSE voce recoDe em tila 
DU CBnucho, o incifvel programa "chaese". que permite □ Oesenho livre 
oudequalquarflgufagBomMnca, com oerfsigioa rapida;. Tudosem 
tocar nas tecias dn micro. AI6m disso □ INPUTMOUSE serve como 
joystick s Btg masmo para criar pragramas em Basic compailvais com o 
Mpuae. 

Vanhfl var uma dHmonstraelo do INPUTMOUSE na CASA DO MSX e 
BprovaltB prepo promocional da CzS 3.390,00. 



CASA DO MSX 



flua Afonso Brfis, 155- Sfla Paulo- SP 
Tel6.: (011^ E33.2351 e 240.T99d 
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INPUT DIGHAL 



CARTAS 



SE9A0 BOLA DE 
CRISTAL 

Gostaria que fosse reiificado 
o numero dc minha caixa 
postal, publicadi.1 na pagina 
13 da rcvista MSX MICRO N° 
10. Complementando a mi- 
nha participa(;ao, gustaria 
tamb<?m de siigerir a cria(,ao 
dc uma se^aci de dicas. pur 
ser a forma dc comunicai^ao 
mals curta, p(jrem nvais ob- 
jetivii para revistas sobrc in- 
formatica. 
JoseJ, R, Mendcs — K| 

Aierif^au leitores que quise- 
rem tirar ciiivieiiis I jii Irncai' 
ideiaa sobrf ' '( )s ,1 larai •ilhu- 
sos Drives MSX" (MSX MI- 
CRO N." 8): e so cnlrar em 
conlato com o autor do ar- 
ligu. Jose Julio Rodrigues 
Meucles. alraves da caixa 
postal 3 2'^ 5. CEP. 30001. 
Rio de Janeiro — RJ. 
Tudo certo agora, Jose? 
Quaiilo a sc%ao de dicas. 
nossii opinido e de que i 'o- 
ce, nonimimo, dei'e tei- uma 
bold de crista!. De uma 
olhada e defxiis escrei<a-nos 
dizendo o que achou. 

PROCURA-SE MSX 
MICRO 

A rcvista MSX MICRO NJ' 3 
csta rcalmcntc csgoiada? 
Se estiver, pc<;u que divul- 
guem o mcu interesse em 
adquirir urn exemplar em 



perfeiK] estado de coaserva- 

gao, 

Antonio Silva Pereira Andra- 

de — PE 

Infelizfnenle, a edii^do n" 3 
de MSX MICRO estd mesmo 
esgotada. Se algum leitor 
pttder ajiidar. oendere^ndu 
Antonio e: Rua Almiranle 

Cocljrane 239 --■ Santo 
Amam — Recife — RE, CEP 

"ilXMO. 

BRONCA 

Ha ccTca de ires mcses, vi 
num jorn;il do Rio iim anun- 
t-it) d:i Exbit Software. d;i VUa 
Veiha (ES). Tcntado pclos 
baixos prci,x)s que oferecia, 
cscoibi OS progTjmas e en- 
v'ici um cheque. Quinze dias 
depois, rccclii uma carta a\'i- 
sando t|ue a grava^'ao e.st:na 
sendi:) jirovidenciatia, e que 
a receberia assim que esti\'es- 
se prnnta. 

Apos uiTia ardiia espera, 
que se estcndcu pfjr tres mc- 
scs e meio, e varias cartas 
perguntando pcla demora 
(nenhuma dclas respondi- 
da), resolvi invcstigar o en- 
derei;o e tclcfonc do respon- 
savel pcla firma. Entrci em 
cuntato com cic e avisei que, 
sc nao m;uidassc os proyra- 
ma'^ iniedia tame Lite, entraria 
com um proces.so na justii^-a. 
So entao ele se prontificoii a 
gravar os programas, cmbo- 
ra o cheque ja tivcssc sido 
descontado ha bastante tem- 
po. 

Esc rev i csta carta para os 
amigos do padrao MSX que 



estao com problem as com 
programas que nunca che- 
gam; esia na bora de agir, 
amigos. E tamhem para aler- 
tar aos demais para que nao 
entreni em transa<;ao comer- 
cial com a Exbit ou Sergio 
Pereira Kicardo, que nao tem 
responsabilidiide alguma pa- 
ra revenda de software. 

Por ultimo, gostaria que 
meu endere^o fosse publica- 
do na sei;ao dc cartas, para 
troca dc ideias e correspon- 
dencia, 
Karl Mcsquita li-ite junior 

Caixa Postal 385 — Natal 
— RN — CEP 5900/ 

arquivo de 
Materias 

Sou estudante de medicina 
Lla I Inivcrsitiade de ISrasflia e, 
de.sdc novembro, possuo 
um Expert da Gradiente. A 
principal razlo porcjue com- 
prei cstc micro fi.ii a inten^ao 
de utiliza-lu como arquivo 
das materias que tenho cur- 
sadt), 

Gostaria, entao, de ser 
orientado no sentido de 
conseguir realizar. cLi mclhor 
luaneira possivcl, csta antig:i 
ideia: tcr arquivado todo o 
curso dc medicina, inclusi\'e 
resumo de livros, graficos, 
etc., Pcdiria que me l:ornc- 
cessem o maiur numero de 
intbmia<,6cs possfveLs e que 
mc indicasscm os melhores 
accssorios para espansao de 



memoria dc meu micro. R3S- 
suo tambcm uma maquina 
de escrcver cletrica Praxis 20 
c gostaria dc saber como 
posso utiliza-la como im- 
pressora, conectando-a au 
meu micro. 

Romulo Maracio Fiiho 
Brasilia — DE 

Romulo. para ulilizar seu 
ExjHTi no cadastramejito de 
cunleiidn de suas aulas de 
medicina sugeiinios um ge- 
reyiciador de hanca de da- 
dos, como 1 1 dBase II daDa- 
taiagica, e no nn'niino um 
(!) drii 'e. Para operd-lo nao 
haverd grande necessiUade 
de corihecitnentos de pro- 
gra}na(;do Para cadaslrar 
grd/icas i 'oce dm -erd j/ossuir 
um Editor grdfico: jd exis- 
tent I arias sofllxmses qfere- 
cendo-os. Ndoljd, aprinci- 
pio. necessid^ide de expan- 
sdo de memoria. 
A interface para uHliza^'do 
da Praxis JO como impres- 
sora Jnidej'd ser conseguida 
junto a MSX in/ormdtica 
em Sao Paulo. 

CLUBES DE USUARIOS 

VfcnJio por meio dcsta, eo- 
municar a cria^~ao dc mais 
um clube de ustiados da li- 
nha MSX. Maiores informa- 
yues escreva para; 
Rual,c|uadra9 / n? 3?, con- 
junto Pio XII, Jatiuca — Ma- 
ccio — ALAGOAS, 
Geraldo Pcnha Amorim Ju- 
nior 
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Estou formando, junto com 
um grupo de amigos. o 
"MSX AMIGO", um clube 
que visa a croca dc jogos, 
aplicativos. utiiicanos c etc. . 
Quern quiser saber mais de- 
talhes sobre o no.ss(^ clubc 
escreva para: 

CAIXA POSTAL 490/CEP 
37700 — Pogos de Caldas — 
MG 
Hcrnani Teixcira Ari 

Gostaria de inftimiar a exis- 
lencia do clube "Faros Intbr- 
matica Clube MSX" dc Ilha 
Solteira — SP O ciube, que 
lem socios per todo o Brasil. 
troca programas e infornia- 
^oes com todos os usuarios 
do MSX, socins ou nao do 
clube. O endere^o c: 
Passcio Cambara, n9 4O8 — 
Ilha Solteira— SP —CEP 
15378 
Fabricio Miranda Quarcsma 

CORRESPONDENCIA 

Sou usuario do MSX c gosu- 
ria de trocar programas em 
fita c disco. Os interessados 
podem entrar em coniacto 
comigo pelo seguintc 
endere^^o: 

Rua Desmoas, 295 — Coe- 
Iho Neto — Rj — CEP 21530 
Nei Eduardo C. Lima 

Gostaria de trocar corres- 
pondfincia com outros usud- 
rios do padrao. Quern esci- 
ver interessado pode escre- 
ver para: 



Av, Frani^a, n!" 371 — Nave- 
gitntcs — Porto Alegre — RS 
— CEP 90230 
Marco Aurelio Brambilla 

Possuo um Expert ec|uipado 
com monitor c com um Oa- 
lacordcr Admiro a capacida- 
de desses micros da linha 
MSX e, sendo a.ssim, propo- 
nho-me a trocar correspon- 
dencia com outros usuarios 
p:ira podcrmos comprar, 
trocar, vender progr.unas e 
etc... 

Av. Filogonio Peixoto, n? 
1539 — Bairro Aviso — Cai- 
xa PosKii 238 — l.inhare.s — 
ES — CEP 29900. Telefoiie 
(U27) 264-2593 
Ossimar Antonio Scaldafcrrc^ 



Gostaria dc mc corrcspon- 

der com outras leitores da 

Revista MSX-MICRO. 

Men endere^o e-. 

Rua Cipreste, 11:' 19 — Eldo- 

rado/Contagcm — MG — 

CEP 32310. Telefone (031) 

351-9278 

Antonio AK'es Ferreira 

Desejo trocar corrcspon- 
dencia com outros usuarios 
do padrao MSX. 
Quem estiver interessado 
pode escrever para: 
Rua Tirademes, n?3l6 — B, 
Guanabara — Campinas — 
SP — CEP 13023 
Fernando Ramires 



S(M jxissuidor de um Expert 
1.1 e de um Hotbit. Tenho 
tambem vario.s softwares 
(Lins 2(Jt) jogos e varios apli- 
cativos), Gostaria, assim, dc 
trocar idcias c programas 
com outros usuarios do pa- 
drao MSX. Meu cndcrc^o c: 
Rua Cel. Francisco Galvao, 
n? 267(iipt 103 — Picdade — 
Jaboatao — PE — CEP 
54000 
Fabio Freire de Almeida 

Gostaria de trocar corrcs- 
pondencia com outros usua- 



rio.s da linha MSX, Os inte- 

res.sados podem escrever 

para: 

Rua Paulo Miranda da Fonsc- 

ca, n" 27/apt 704 — Colina 

— Volta Redonda -- RJ — 

CEP 27180 

Flavio P Guimaraes 

Desejo trocar intbrmagws e 
programas com outros leito- 
res da revista. 
O enderego e: 
CAIXA POSTAL 23 — Piras- 
stinungii — SP — c;EP 13630 
Gastao Jose dos Santos 
Souza 



DE A SEU MICRO 

OMELHOR 

TRATAMENTO 




Culdamos do seu 
equipamemo com uma 
equipe tecnlca altamente 
especializada e da sua 
tranqtlilidade com um 
atendimento de alto ni'vel e 
honestidade absoluta. No Rio 
de Janeiro, s6 a MODULAR- 
SYSTEMS Ihe oferece esus 
vantagens. 

• Check-up grdtls 

• Rapidez no atendimento 

• Tiansporte ida e volta 

• Relat6rio detalhado de 
servi9os 

• Honestidade absoluta 

• Nacionais ou impoctados 




gg systems 

Rua Almir»Rlii Cochrflnfln 202 
Tijucs -TbI. (PBXI 284-6087 



DESVENDANDO 
OS MISTERIOS DOS 
DISCOS - DIRETORIO 




J. S. Massarani 



A pane II desla serie de 
artigos da continuiclade as 
solti0es das mislerios 
existi'iUes )!esse sensacional 
objeto jnagnetizdvel. que 4 o 
disquete de 5 '/i polegadcis. 



Todos OS programadores c 
usuarios necessiam 
desvcndar esses mistcrius 
para fazcrem bom uso de 
scus mjcro-computadores, 
Porem, nem senipre sao 
bcm sucedidos em virtude 
do cscasso acervo de 
intbrmatoes no mcrcado. 
Minha inten^ao c, cntao, 
ajuda-los nesta tare fa, 
aprcscntando mais 
informa(;oes sobre o 
Diretorio, 

Oletlvo 

Esia parte objctiva 
apresentar como as 
intbrmaijoes consiantes do 
Diretorio sao armazcnadas 
nos disquetcs de 3 'A 
polcgadas, sejam eles de 
face simples ou de face 
dupla. Para complementar 
o entcndimento dc como 
essas informacoes sao 
armazenadas, e 
aprcscntado tambem um 
programa cm BASIC, que 
pcrmitc analisar 
visualmenie Codas as 
informa^ocs ctDntidas do 
Direc6rio, arquivo por 
arquivo. Cabc obscrvar 
que esse programa 6 util 
nao so para o cntedimcnto 
desse artigo, como 
ambcm para qualqucr 
arefa que o leitor tenha 
que executar e que 
dependa do exame de 



informagbes sobre 
arquivos ou Diretbrios 
complecos, 

Pr«-Reqiililt« 

O unico pre-requisito para 
o entendimento da Pane II 
desta serie dc artigos t a 
leitura e compreensao da 
Parte I, publicada iia 
re\-ista MSX-Micro n? 11. 
Se o leitor ainda nao 
adquiriu essa rcvista, 
sugiro que o fei;a o mais 
rapido possivel, pois as 
informagbes ali contidas 
nao estao disponiveis em 
nenfiuma outra 
publicai^ao, seja revista ou 
livTO, da qual eu tenha 
conhecimenta 

Dlrat6rlo — Como i 
arma»nado? 

O leitor se recorda que o 
Diretorio ocupa 4 (quatro) 
setores Ibgicos no disquete 
de 5 W de fece simples 
(setores de niimeros 5, 6, 7 
c 8) e 7 (sete) setores 
Ibgicos no de &cc dupla 
(setores de numeros 5, 6, 
7, 8, 9, 10 e U), Esta 
diferenga na quantidade de 
setores necessaries ao 
armazenamento do 
Diretorio nao deve 
surpreender o leitor, pois 
como o disquete de face 
dupla possui uma 
capacidade de 360 kbytes, 
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ou seja. o dobro dos 180 
kbytes do disquete de face 
simples, 6 coerente que 
possa vir a ter Lnna 
quantidadc bcm maior de 
arquivos grav'ados que o 
disquete dc face simples, 

Para cada arqiiivo que 
gravamos em um 
determinado disquete e 
criada uma Entrada no 
Diret6rio, que ocupa 32 
bytes do e5pai;o rcscrvado 
para o rcferido Diretorio. 
Seja o arquivo gra\'ado 
pelo Disk-Basic {isto c: um 
programa em BASIC, um 
arquivo de dados, um 
arqui\o gravado pelo 
BS.WE, etc) ou grarado 
pelo MSX-DOS (isto e: um 
programs em Pascal, um 
arquivo de dados, um 
arquivo COM. etc.), essa 
Entrada no Diretorio 
identifica o arquivo como 
linico e exclusivo naqucle 
disquete, nao podendo 
haver duas Entradas iguais 
no Diretorio, 

Sabemos do arcigo 
anterior que em cada seior 
do disquete podem ser 
gravados 512 bytes. Entao, 
usando arilmetica simples, 
podemos determinar a 
capacidade de arquivos 
por disquete, 
multiplicando o numero 
de setores reserv-ados para 
o Diret6rio pelo niimcro 



de bytes por setor e 
dividindo este resultado 
pelo numero de bytes 
utilizados no Diret6rio 
para cada arquivo, ou seia: 
Face simples; 5 x 512/32 
= 64 

Face dupla: 7 x 512/32 = 
112 

Isto e, em um disquete 5 
Va de face simples 
podemos gravar um 
maximo de 64 arquivos e 
em um disquete 5 'A de 
ftice dupla um maximo dc 
112 arquivos, 
Isto nos mostra que 
podemos atingir uma 
situagao um lanto quanto 
estranha, mas verdadeira. 
Suponho que gravamos 
cm um disquete de 5 'A 
face dupla, 112 arquivos de 
2 kbytes cada um; com 
isso, gastamos 224 kbytes 
do disquete sobrando 
ainda espaco para gra\'ar 
outros arquivos; mas na 
realidade nao podemos 
gravar mais nenhum 
arquivo no disquete, pols 
o Diretorio esta lotado e 
nao com porta nenhum 
(Dutro arquivo. 

Eu particularmente 
aconselho que nao se 
tenha disqueKs com uma 
quantidade de arquivos 
superior a 40 (quarenta), 



ptDls fica muito 
complicado para o ser 
humano, nao para o 
micro-computador, 
gerenciar esses arquivos. 
Evidentcmente, ha casos 
em que, obrigatoriamente, 
temos que ultrapassar este 
numero. 

Nos casos em que se 
torna mais complicado 
para o leitor localizar 
arquivos ap6s ser dado o 
comando DIR ou FILES, 
recomcndo Icr o meu 
artigo "O Classificador de 
Arquivos", publicado na 
MSX-Micro, n? 8, pagina 
32, e utilizar o programa la 
apresentado, que dcvido a 
erros de grafica foi 
rcpublicado na MSX-.Micro 
n" il. 

Parecc-me logico que a 
proxima versao do MSX- 
DOS permitira a utllizat^ao 
de Diretdrios em Arvores, 
o que permite o 
gerenciamento de arcjuivos 
com muito mais facilidade, 
nao havendo, limitai;6es 
quanto ao numero de 
arquivos que se pode 
gra\'ar cm um disco (a nao 
ser, Idgico, a capacidade 
em bytes do disco). 
Aguardemos esperanijosos. 
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Ot Maravllhosot 32 Bytes 

Como acima cxplicado, 
cada Entrada no Diretorio, 
para um determinado 
arquivo, ocupa 32 bytes 
do espa(,"o rcscrvado para 
o Diretorio. Eu cham(3 
esses 32 bytes de 
"maravilhosos" cm virtude 
de serem eles o ponto dc 
partida para a grande 
maioria dos com an dos 
que tnibalham com 
arquivos. Para cirar apenas 
dois exemplos, sc dermos 
o comando DIR pelo 
MSX-DOS ou FILES pelo 
Disk-BASIC, e analisando 
OS 32 bytes de cada 
Entrada no DireteJrio para 
cada arquivo que esses 
comandos vao buscar as 
suas informai;6es para nos 
mostrar na tela; se dermos 
um comando OPEN 
■TESTE' FOR INPUT AS 
1, c tambem analisando os 
32 bytes dc cada Entrada 
no Diretorio para cada que 
o Disk-BASIC vai vcriticar 
se o arquivo TESTE existc 
e, se existir, vai abri-lo para 
nos, 

A disposii^ao das Entradas 
no Diretorio para cada 
arquivo e a seguinie: 

a) Cada Entrada e 
gravada no Diretorio 
sequencialmente a partir 
da primeira; 

b) Ao apagarmos algum 

B 



DESVENDANDO 
OSMISTERIOSDOS 
DISCOS -ODIRETORIO 
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. „:Vi:itt.W-*-' 



FIGURA 




' flrquivo 1 


32 bytes 


Arquivo 2 


32 bytes 


Arquivo 3 


32 bytes 


Arquivo 4 


32 bytes 


Entradas ainda 
nao utn Jzadas 





'Infcio do Diretdrio 



■ 1 pji jq oiretSrio 



! Arquivo 1 


32 bytes 


1 Uaga 


32 bytes 


1 Arquivo 3 


32 bytes 


: l^aya 


32 btites 


Entradas ainda 
1 nio utilizadas 

I 





-Irtfcio do Diret6rio 



1 1. 



-Fii do Drret6rio 



:irc|Liivu a EntracUi por ck- 
ociipada torna-se vaga para 
ser reutili?^da; 

c) Se necesfiitarmos de 
uma Entrada para algiim 
arquivo, a primcira, 
sequencialmcnte a scr 
encontrada sera utilizada, 
tenha sido ela ainda nao 
utiliy^da ou tcnha sido ela 
de um arqui\'0 apagado. 
Um cxempio esclarecera 
melhor o acima descrito: 

a) Suponha que 
acabamos de formatar uni 
disco c gravamos nele 4 
arquivos niimeros 1, 2, 3 e 
4. O Dirctoriose 
apresencara como na 
figura 1. 

b) Supontia agora que 
apagamos os arquivos 2 c 
4. O Diret6rio sc 



aprcsenmra como na 
Figura 2 

c) E finalmente suponha 
que gnivamas mais tr^s 
arquivos numeros 5, 6 e 7, 
O Diretorio se apresentara 
como na Figvira 3 

A Subdivisao das Entradas 

Cada tintrada no Diretorio, 
ou seja, cada 32 bytes, 
contem uma serie de 
informa^oes sobre o 
arquivo que a ela pertence. 
Essas informai;6cs ocupam 
determinados bytes dcsses 
32 bytes. Dcnominemos 
cada informaijao dessa 
como area. A TSbela I 
apresenta as areas e os 
bytes que cada uma dessas 
informagoes utilizam, 

Cada area de A a H e 
uma informa^ao utilizada 



pelo MSX-I30S ou pelo 
Disk-BASIC para gerenciar 
OS arquivos de cada 
disquctc. 

O leitor podera (e eu 
acunselho que o fe^a) 
examinar essas areas para 
cada arquivo de seus 
disquetes, utilizando o 
programa que a scguir 
apresento. 

Programa 

Este programs foi 
desenvolvido para 
possibilitar que os teitores 
cxaminem as informa^oes 
constantes do Diretorio de 
um disquete de 5 '^ 
polcgadas, seja ele de face 
simples ou 6ice dupla e 
estcja o disquete no drive 
Aou B. 



Nao sao utilizadas sub- 
rotinas cm assembler para 
tornar o programa mais 
rapido pois e minha 
inteni^ao que o 
entcndimcnto do mesmo 
atinja uma maior gama de 
leitores, por isso ele foi 
totalmente desenvolvido 
em BASIC e objetivando 
ser de fScil assimilacao e 
nao ultra-rapido. 

O programa 6 
rrjtalmente auto- 
cxplicativo, incluindo 
CambSm uma tela de ajuda 
(help) caso o leitor 
necessite de explica^oes 
adicionais. 

Para uma melhor analise 
por parte do leitor, 
apresento a seguir como o 
programa esta subdividido: 



IS MSX Micro 




FIGURA 



! Ar<tuivD i 




32 bytes 


i Arquivo 5 


32 bytes 


1 Arquivo 3 


32 bytes 


! Arquivo 6 


32 bytes 


Arquivo 7 


32 bytes 


Entradas ainda 
nao utilizadas 






-InTcio do Diretdrio 



i 



! Fii do Diretfrio 



a) Configuratao do 
sisrema (linhas 10 a 130) 

b) Tela Inicial (linhas 
140 a 350) 

c) Preparagao do buffer 
e inicializavao dc \^iaveLS 
(linhas 36o a 420) 

d) Tela de Selegao 
(linhas 430 a 590) 

c) Dcterminagao do 
numcro de &ces do disco 
(linhas 600 a 670) 

f) Lcitura do Dirct6rio 
(linhas 680 a 780) 

g) Definigao da ultima 
Entrada no Dirctorio 
(linhas 790 a 870) 

h) Apresentagao do 
Diretorio (linhas 880 a 
1200) 

i) Movimenta^ao e saida 
do Diret6rio {1210 a 1380) 



j) Sub-rotinas auxiliares 
(linhas 1390 a 2390): 
Tratamemto de limites do 
Direc6rio (1390 a 1340) 
Tratamento de ceclas do 
cursor (1550 a 1650) 
Apreseniacao da "Tela de 
Ajuda" (1660 a 2000) 
Apreseniatao da tela 
"Inicio de Dirct6rio" (2010 
a 2110) 

Apresenta^ao da tela "fim 
de Diretorio" (2120 a 2220) 
Apresentatao da tela de 
"Drive Nao Prcvisto" (2230 
a 2330) 

Loop de tempo (2340 a 
2390) 

k) Saida do prognuna 
(linhas 2400 a 2450) 

Como o programa 
altera alguns parametros 
do BASIC, eu resolvi 
reestartar o sitema em vez 



de um simples retorno ao 
BASIC, para nao trazer 
problemas a outros 
programas que venham a 
rodar postcriormente e 
que nao prcvejam a sua 
propria configurai;ao. Se o 
leitor qui?£r interromper a 
executao do programa 
para examina-lo sem 
reestartar o sistema, basia 
apertar CTRL-STOR 

A Figum 4 apresenta a 
tela do programa que 
mostra o Diretorio. Cada 
tela apresenta 4 (quatro) 
Entradas no Diretbrio, a 
nao ser que o disquete 
possua menoS de 4 



(quatro) arquivos e, nesse 
caso, scrao apresentados 
apenas os arquivos que o 
disquete possuir. 

A coluna DESL 
rcpresenta o deslocamento 
reJativo em hexadecimal, 
dos bytes dcntro do 
Diretorio. 

As colunas 
HEXADECIMAL 
reprcscntam os bytes, em 
hexadecimal, cons tan tes 
do Diretorio. 

A coluna ASCII 
representa os caracteres 
correspondcntes a cada 
byte da coluna 
HEXADECIMAL. H 




TABELA 1 




1 flrea A ! 8 tytes 




1 firea B 1 3 bytes 




I frea C 1 i byte 
1 ifrea D ;i« bytes 




1 llrea E ! 2 bytes 




1 1 ~~ 
I Area F 1 2 bytes 




1 Area G \ 2 bytes 




1 } 
frei H I 4 bytes 





-Inrdo da Entrada 



-Fii da Entrada 



Total 32 bytes 
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«»« LEITOR DE DIREHJfiiO *** 
DESL HEXflDECIHAL ASCII 

tim 4i 5? 54 33 56 32 28 2« fil!T3P2 

W8 41 53 43 m 09 09 ae ea asc 

eeie ee 00 00 eMd ee ae 4e n 

eaie % 0E 02 00 B0 IB 0» 00 

0028 41 52 54 33 50 32 20 20 flRT3P2 

0028 12 41 4B 00 00 00 00 00 BAK..... 

0030 00 00 00 00 00 00 00 00 ........ 

0038 81 0E 08 00 00 12 00 00 

0040 41 52 54 33 50 32 20 20 ART3P2 

0048 42 41 53 00 00 00 00 00 BAS 

0050 00 00 00 00 00 00 00 00 

0058 86 0E 0D 00 2B 13 00 00 ....+... 

00i0 41 52 54 49 47 4F 31 20 ftRTIGOl 

0966 41 53 43 00 00 09 90 00 ASC 

0070 00 00 00 00 00 90 00 00 

007&99 0C 12 00 45 10 00 00 ....E... 

»** UTILIZE CURSORES )f««//J=fiJUDft 
I=INrCIO l)IfiET(lRIO//F=FIH DlRETOfilO 
D^KOUO DIRET(JRIO//R=RESTARTAR SISTEHft 



O Icitor dcv'c notar que 
cada 3- bytes, ou sqa, t 
((jLiatro) linhas da tda, se 
refere a uma Entnada no 
Diretorio, istn c, iim 
arquivo. 

O leitor devc analisar as 
areas dc A a H 
anteriormcnre 
meiicionadai de cada 
bloco dc 3^ bytes e 
certamcntc ja identificara o 
signtficado de algumas 
dclas f.6 de observa-las. 

Caso o IdKir nao 
consiga idcntificar 
nenhuma das intbrmatjoes, 
nao se preocupc, nas 
proximas partes dcsta scrie 



A parte I aprcsentou: 

a) O que c o Dirctorio; 

b) Ondc c armazcnado 
o Dirctorio; 

A Parte II apresentou: 

c) Como sao 
armazeiiadas as 
informa^oes no Dirctorio 

— Urn progr.ima em 
BASIC para examiiiar o 
Diretiirio 

de artigos eu a.s explicarei 
uma por uma e 
aprcscntarei exemplos dc 
iitilizagao das mesmas c 
alguns prtigramas de 
grandc interesse para o 
leitor. 

Aguardem a Parte III !!! 



10 




2<d ■«■«» CONFJiGURAR « 




M)( 




■3<d 




40 SCREfiN 




50 COLOR i5yiyi 




60 WIDTH 38 




70 FOR I = i. TO 10 




OO KEY I/'" 




90 i^tE-xr 




100 KEY OFF 




110 CLEAR 30,SH9FFF 




li:.!0 HAXFILES::^^© 




130 DEFINT :t-K 




140 ' 




i;;i0 '««)C TELA INICIA 




L «M» 




160 




170 CLS 




lEi0 PRINT SPC(5);"»» 




■H- LEITOR DE DIRETORI 




***" 




190 F'RINT:PRINT = PRIN 




T "Fragrama elaborad 




o por J.S.MASSARANI. 




200 print:pr:i:nt "y^r 




iiiaO i u 0" 




;U0 PRINT "Data: 01 




d(? fu'vereiro de 19B7 




22<d PRINT:PRINT "Eiitt 




e progrania pade ser 




ut i 1 i sado 




23<l> PRINT "para qual 




qaer final idade que 




iiie" 




240 PRINT "deseje,G;.! 




(::et:o aquelasi que c?rw 




ol-" 




250 PRINT "vam aspcc 




tos comerc i a i s . " 







le MSX Micro 



26<d PRINT:PRINT "PRi:;: 


490 PRINT "36-1 Gc: iane 


690 'MKJf LER DIRETOR 


STIGIE NOSiiJOS TRABAL 


a " 


10 «X'«. 


HOB." 


500 PRINTsPRINT SPCC 


700 


27<d FRINTsPRINTsPRIN 


3) ?"A -^ LER DIRETORI 


710 JH=^KH 


T "Si-ttoc iones" 


[)E A" 


720 FOR J=5 TO KC 


2.B<d PR:i:NT:PRINT !:)PC( 


f;il0 PRINT'sPRINT SPCC 


I'^id D*=DSKIili(KD,J) 


3)!"o = LER d]:retor:[ 


3)',"\i ■■■■■■■■ LER DIRETORX 


740 JH-JHt-2 


0" 


DE B" 


750 POKE fiHF352,JH 


29<b print:pr:i:nt ejpcc 


520 PRINT:PR:[NT SPCC 


760 NEXT J 


3) ?"R = REEKTARTAR S 


3); "J ■■■■-- TELA DE AJUD 


77% A P ^- 2 5 6 « P E;: E K ( S H I-" 3 


:i:sTEMA" 


A" 


52)+PEEK(8HF351) 


30» print:pr]:nt spcc 


S30 PRINT:PRINT SPCC 


780 POKE AP,0 


3) s"J = TELA DE AJUD 


3>?"R ■■■- REESTARTAR S 


790 


A" 


J: ST EH A" 


800 ««« DEFINE ULTI 


310 a%-inke;:yi:]:f A*ii= 


«^;il0 A*Jl-INKEY1i:]:F (>,%■■■■■■ 


MA ENTRADA ■«■»«■ 


"" THEN 31« 


"" THEN 540 


810 


320 IF (A*^^^"D") OR ( 


S50 IF (A%-"A") OR C 


EJ20 FOR AC==EI TO AP 


A<li = "cl") THEN 390 


Aili=-"a") THEN KD"=l:GO 


STEP 32 


330 IF (A%="J") OR < 


TO 630 


830 IF PEEKCAC):-^0 TH 


AIi^:"j") THEN GOSUB i. 


560 IF (A*-"B") OR C 


EN 850 


690:GOTO 170 


A*="b") THEN KD=25GO 


840 NEXT AC 


340 IF (A9i^^:"R") OR < 


TO 630 


850 LI^=iAC:KF=^16 


A%.."r") THEN 2430 


570 IF (A1^^:"J") OR C 


860 IF LI-EI>^^^:i28 TH 


3S0 GOTO 310 


(^%^"yi THEN C03UB 1 


EN 910 


360 


690I1GOTO 460 


870 KF^:^CLI-EI)/8 


370 »«» PREPARA BUF 


580 IF (Ai6=="R") OR < 


880 ' 


FER E yARIAiJEIS ««* 


My^'W") THEN 2430 


B90 '»«» APRESENTA D 


380 


590 GOTO 540 


IRETORIO «KH- 


390 KH=&HA0a|<L.:i::SH0 


600 


900 


400 POKE «HF3Si,KL»P 


610 K«» DETERMINA F 


910 CLS 


OKE SHF352,KH 


ACES DO DISCO *«* 


920 PRINT SPCC5) ?"«« 


410 EI^-2^6«KH'*-KL., 


620 


M LEITOR DE DIRETORI 


420 JX=«0 = DI=0 


630 D*:^T)SKI*CI<D,i). 


KM«" 


430 


640 IF (PEEK'CEI) AND 


930 PRINT "DESL";8PC 


440 *** TELA E>E SEL 


252)^^^252 THEN KC=8s 


C7)!; 


ECAO »** 


GOTO 710 


940 PRINT "HEXADECIM 


4S0 


650 IF C PEEK C EI) AND 


AL"!!SPC(8) ;: 


4A« c:l3 


253)^253 THEN KC^il 


950 PRINT "ASCII"5PR 


470 PRINT SPC(5) ;"«« 


nGOTO 710 


INT 


* LEITOR DE DIRETORI 


660 G03UB 2260 


960 DE==DI:EN==EI 


K««" 


670 GOTO 460 


970 EN=EN+DE 


480 LOCATE 0.8 


680 


980 AS!B:"i"" 1^ 



MSX Micro \% 



DESVENDANDO 
OSMISTERIOSDOS 
DISCOS -ODIRETORIO 



990 FOR J-1 TO Kf-' 


1270 IF JX-0 THEN 91 


1490 D1=0 


1000 DEl-R:LGHTiliC"000 





1500 RETURN 


"vHi;;:x',ii<[>E- ) ,4> 


1280 JX-0 


1510 IF EN=LI THEN G 


101.0 PR:i:NT Dt-^trBPCd 


1290 ON CS CiOiSUB 162 


OBUB 2150 


);; 


0,,iJ.:.80, ,1640, ,1600 


1520 IF l<F<16 THEN D 


1020 FOK l^^<!> TO 7 


1300 GOTO 910 


I=0:RETURN 


1030 KY=:PEEI<<ENM) 


1310 AI-INI<EY% 


1530 DI-LI-E:I-128 


1040 l<Y*-IUGHT4('''0" + 


1320 IF M^="" THEN 1 


1540 RETURN 


HEXIbCKY) ,2) 


240 


1550 ' 


10J;J0 PRINT KY^fSPCd 


1330 IF (A*J>^:^"D"> OR 


1560 '»«« TEGLAB DO 


>:; 


<A%^:=="d") THEN 390 


CURSOR »*» 


1060 :i:p (ky<32) or ( 


1340 IF {m="J") OR 


1570 ' 


KY>126) fHi:;;N KY^^46 


<A*li-"j") THEN GOSUH 


1580 DI=DI+128 


1070 HB*.^:.AB1i + CHR<rj(KY 


1690:GOTO 910 


1590 RETURN 


) 


1350 IF tA<r,:="R") OR 


1600 DI=DI--i28 


10B0 NEXT I 


(ASi^'V") THEN 2430 


1610 RETURN 


1090 pr:i:nt As^i 


1360 TF (A!&="I") OR 


1620 DI=DI--32 


1100 e:h^m;;:n+b 


iMy---."\"y THEN BOSUB 


1630 RETURN 


1110 i:)E=DE+8 


14B0:GOTO 910 


1640 DI=DI+32 


1120 Ai;;*;^:^"" 


1370 IF <A1li=-"F-") OR 


1650 RETURN 


1130 next J 


(A1li="f"> THEN GOBUE) 


1660 ' 


1140 PRINTsPRiENT "*«« 


iril0:GOTO 910 


1670 '»»» TELA DE AJ 


» UTifLIZE QUR80REB «■ 


13B0 OOTO 1240 


UDA «*(» 


K»"r 


1390 ' 


1680 ' 


1150 PRINT "//■"; 


1400 '■*** TRATAHENTO 


1690 CLB 


1160 PRINT "J-AJUt>A" 


DE LIMITti:S #«« 


1700 PRINT BPC(5);"« 


1170 PRINT "I-INIC;i0 


1410 ' 


»» LEITOR DE DIRETOR 


DIRETORIO"? 


1420 IF ((BS=--=7) OR ( 


1 ***" 


1180 PRINT "/7";;"E==F 


CG-D) AND (DI-0) TH 


1710 PRINT SPC(8) ;"■■■■ 


IM DIRL-TORIO" 


EN 2040 


— TELA DE: AJUDA —■ 


ii90 PRINT "D^:--NOUO D 


1430 IF ((CS-3> OR C 


J-/ 


IRETORIO";; 


CS=^5)) AND (EN=LI) T 


1720 PRINT 


1200 PRINT "//"-i'^R^-R 


HEN 2150 


1730 PRINT "Depenclen 


ESTARTAR fJISTEMA" 


1440 IF iZS'-^y-} AND < 


da da tela, as segui 


1210 ' 


DK12B) THEN 1490 


ntfrMi" 


1220 'K«« HOVIHENTO 


1450 IF <GS-3> AND ( 


1740 PRINT "teclas p 


NO DIRETORIO *«« 


L.I-EN<i28) THEN 1520 


odem estar ativass" 


1230 ' 


1460 JX=i 


1750 PRINT 


1240 CS=STICK<0) 


1470 RETURN 


1760 PRINT "TECLAB D 


121^0 IF CB-0 THEN 13 


1480 IF DI-0 THEN GO 


CURSOR:" 


10 


SUB 2040 


1770 PRINT " 


1260 GOSUB 1420 




/' 



20 MSX Micro 



t/Eie PRINT "PARA CIH 

A - ARQUiyO ante: 

RIOR" 

i79e PRINT "PARA BAI 

XO '=■ PROXIMO ARfiU 

lyo" 

i.B0fii PRINT "PARA ESQ 

UERDA = PAGINA ANTER 

I OR" 

i8i0 PRINT "PARA E>IR 

EITA = PROXIMA PAGI 

NA" 

i8r,>« PRINT 

1830 PRINT "TECI...E"p9 

PC<i5);"PARA" 

iB.40 PRINT " "jS 

PCCiS);" " 

1850 PRINT SPC(2)?"I 

1860 PRINT SPCAA);"! 
R AO INICIO DO DIRET 
OR 10" 
1870 PRINT SPC(2);"F 

// 

y 

iS80 PRINT SPt;M>;"I 

R AO F-IM DO DIRETORI 

0" 

1890 PRINT SPC(2>r"A 

1900 PRINT SPC<4);"B 
ELECIONAR DISQUETE D 
DRIUE A" 
1910 PRINT aPC(2>?"E) 

1920 PRINT SPC<4) ;"S 

ELECIONAR DIKQUETE D 

DRIVE B" 

1930 PRINT SPC<2) ?"0 
". 



1940 PRINT SPC<4);"3 
ELECIONAR OUTRO DTSfi 

ue:te" 

1950 PRINT {:JPC<L>>;"R 

i960 PRINT SPC(4>;"R 

EE5TARTAR SISTEMA" 

1970 PRINT 

1980 PRINT "T<?(::le al 

go..." 

1990 A%=INKEY1=IF M, 

=■■"" THEN 1990 

2000 RETURN 

2010 ' 

2020 '««« TELA INICI 

DE DIRETORIO »**«■ 

2030 ' 

2040 CLS 

2050 PRINT SPC(5>;"*c 

** LEITOR DE DIRETOR 

10 K»»" 

2060 LOCATE 9,10 

2070 PRINT "UOCE JA 

CHEGOU AO" 

2080 PRINT 

2090 PRINT SPC(8) ;"I 

NICIO DO DIRETORIO!" 

2100 GOSUUB 2370 

2110 RETURN 

2120 ' 

2130 'M«» TELA FIM D 

E DIRETORIO wk« 

2140 ' 

2150 CLS 

2160 PRINT 8PC(5)r"«- 

*K LEITOR DE DIRETOR 

10 ***" 

21/0 LOCATE 10,10 



3180 PRINT "UOCE JA 

CHEGOU AO" 

2190 PRINT 

2200 PRINT 5PC(10)i;" 

FIM DO DIRETORIO!" 

2210 GOSUB 2370 

2220 RETURN 

2230 ' 

2240 'KK« TELA DRIVE 

NAO PREVISTO ««« 
2250 ' 
2260 CLS 

2270 PRINT SPC<5);"« 
»« LEITOR DE DIRETOR 
XO «««" 

22S0 LOCATE 7,9 
2290 PRINT "DRIVE NA 
PREVISTOI I I" 
2300 PRINT 

2310 PRINT GPC(4);;"E 
NTRE EM CONTATO COM 
AUTOR." 
2320 GOSUB 2370 
2330 RETURN 
2340 ' 

2350 '«■«« LOOP DE TE 
MPO «*:■«- 
2360 ' 
2370 TIME-0 
2380 IF TIME<180 THE 
N 2380 
2390 RETURN 
2400 ' 

2410 '*«« SAIDA DO P 
ROGRAMA xwM 
2420 ' 

2430 DEFUSR-0 
2440 A-USR<0) 
2450 '*** FIM DO PRO 
GRAMA ««« 



r^ 
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PROGRAMAS 



BANCO DE DADOS 



Disponi'\'el origins riamente 
parLi micros TRS-«(), este 
bunco dt: U:idOs, espccial- 
incntc adaptadn para o pa- 
drao MSX, pennite manipu- 
iar aic 60 regisiros com 8 
canipo.s pur arquivi) cm dis- 
co. {)u ate 101) vL-gisirosem fi- 
ta cassc-te. De operai,-ao bas- 
tante simples, a principal ca- 
ractcristica destc prognima c 
scr intcinimeaic auif)-cxpli- 
cativii; todas as sLias liini,'ucs 
sao oricniadas por menus. 
Ao rcxiar o prus'"ajna, sur- 
ge na tela urn menu inicial 
formadn por lWvas op(,o(.".s; 

1 — Criarumnovoarc|ui\o 

2 — Carrcgar um arqui\-o 

M> selecionar a primeira op- 
1,-ao, voce dcvcni dcfinir ca- 
da campo cumo niimcrico 
(N) ou alfanumerico (A). De- 
finidaiie.sirutura, surgirien- 
tao um menu principal, que 
apresenia as segiiimcs op- 
i;6es: 



C — Colocar 
M — Mndificar 
D — DeJear 

— Ordenar 
J — Justificar 
T — Totalizer 

R — Redefiiiidor 

L — Listar 

N — No\'o Banco 

S — Sair 

P — Procuryr 

G — Gravar 

1 — Imprimir 
F — Direiorio 

Aqui esd um rcsiimo dos co- 
mandos enipregado.s pelo 
progrjnia: 

C — Colocar (Rcgisiro) — 
iiisere dado,s de um regi.strcj 
no b;mco. 

L — I.istar — li,st,'i tiido.s o.s 
regis tros ja inseridos, 

M — Modificar — altera 
conieudo dc um registro. 



N — Novo Banco — 

reiniciali2a o banco de da- 
dos. 

D — Deletar — deleta um 
(5U mais registros do banco 
dc dados. 

S — Sair — Sair do progra- 
ma c cntrar no Basic. 

O — Ordenar — coloca os 
registros em ordcm alfaheti- 

Gl, 

P — Procurar — procurar 
um item n(.)S regLstros. 

J — Justiflcar — ftiz a tabula- 
^ao dos campos na tela c na 
impressora. 

G — Gravar — grava arqui- 
vo em disco ou fiia, 

T ~ Tot;ili?j itens — tutalisi 
vaJores em um campo nu- 
merico. 



I — Imprimir — imprimir 
arquivo em impressora. 

R — Redcfinidor de ic- 
clas — para redelinir as te- 
clas de funi,"ao, i > que tacilita 
a inclusa{) dos dados. 

F — Direiorio do disco — 
mostra o diret6rio do dLsco. 
■sem sair do programa. 

Altera^oes 

A digira<,;"i( ) do programa nao 
oferece maiores complica- 
^ocs, mas sc voce nao tcm 
unidade de disco, prcste 
ateni;ao nas iinlias 10 e |4, 
Na \'ersao em cassete, a linlia 
14 deve ser alterada para; 

14 MF = 7 ; Ml = Zl + 3-^ 

Do mesmo modo, na li- 
nha 10. modifiquc a inscri- 
gao CLEAR 5000 para 
CLEAR 7500, 



MULTIMODeM 



iMSX 



O unico que opero em 
75. 300 el200 bits/s, 
em SeLL e em CCITT. 
Compotfvel com o €X- 
PfRTeo HOT-BIT. 




Com o cortucho modem do T6LC0M 
TeLEMATICfl voce pode ocessor o Oron- 
dcio, o Rruondo, a Bireme, comunkor-se 
micro-6-mlcro, e contactor boncos de do- 
dos no Brasil e no €xterlor. 

O mgltimodem j6 Incorporo o RS-232, e 
o softujore de commlcQ(;Qo e grotulto. 

T6LCOMT€L€MflTICfl 

Ruo RnitQ Garibaldi. 1700 - h (0512)419871 

90430 - Porto fliegre - RS - Orasil 



1 KEyDFF;COLOR3,l:FORA-lTG10: 
KEVfl,"':NEn 


37 IFLEN{D(l)l>10THENin=LEFT 

(irii) 101 


2 GCREEN3 

; OPEN"BRP:'ASIi 

4 PREEET(10,20):PRIKTI1," Bfl 
NCG" 

5 PRESET{50,70):PRINTI1,° D£ 

6 PRES£T140,i;0);FRINIIl,"DflD 
OS" 

7 FORBUMTOSOCiOlNEUBII 
B CLOSE 

9 CLS:SCREENO 

10 CLEAR5000:IV=67:ifi=97:;B=Z 
flM7:IC=10B:7D=7C+3:IE=!C-B:Z 
F=IEt5:ZB=IF+10;iH=B2 


3B IFD(Il='"rHEN4; 

39 IFflT(n='rORAHll='A°IHEN 
41 

40 PRINT'i/ocB deve especiiica 
r (N) DU <A>";B0T036. 

41 tJEITl 

(2 NF=I-l:Nl=-l 

4J CLSlPRINfO banco tea"iNF+ 

li'canpos, desta laneira:' 

44 FDRhOTONF 

45 PfilNT'Catipo no, M+l;';"; 

D(i);TflB(;oi;flT(ii 

45 NEnr.E0SUB69:60T074 

47 CLE;LGCAIEO,ll:PRIIfT''0 arq 


11 PQKE&4tB3!,255:2yt-CHRi(ZV 
)+CHR»(IAI*EHRt(ZB)tCHRI!ZC)t 
[:Hfl*(ID)+CHRt(ZGl;ZQt=CHRtlZH 
)+EHRfiZF|4-CKR»l99l+[:Hflt(Ifl) + 
GHRttZBli-CHRinEUCHRdZD) 


fpi gravado es <D>i5co on <F 
)ita7'' 

4B HJt=!Ni;EVt:IFHJl="THEIi47£ 
LSEIFHJt-"F''THEN49EL3E!FHJl=" 
D'THENiOELSE48 
49 CLS:PRINT"Prepare o casset 

B" 


12 DEFSTfiA-H:D£f!NTI-S 

13 B^'VFI-'tltJtltHt.ll" 


14 HF=7:i!l=Zr-7 

15 DIHD(NFl,AT{flFl,F(!(F),T(HF 


50 PfilNT'CENIERi+'XONTROLHfS 
top;- p/ VDltar";S0SLBi9 


1 |NF(NFI 

16 DIH0ilin,YIIIIl,Bil1!),A(l1F, 


51 OPEN'CAS:"FORINPlTfiSI! 

52 INPUTIl.NI.NF 

53 F0RJ=OTONF:INPUTil,D(!),fiT 
IIIINEKTI 

54 F0RJ=OT0NI:FOR!=0T0NF;[FflT 
1II="N''THEN57 

55 IFflT(n--a'THEN59 


17 DNESR0RG0TD74 

18 as 

19 PRlNTSTRINGi(37,2C0) 

20 PRINT" ProdiiiidD por " 


;zt;" t *1Z0* 

21 PRINTSTRING$(39,200) 

22 PRIKT 

23 PR!NTTfiB(121'BANCQ D£ DABD 
S" 


56 PRINT'ERRO DE LEirufifi":GDS 
UB69;B0T023 

57 INPUT*l,X(r,JI:GOT059 

53 INPUTIl,flll,Ji:NU=NHl;IFN 
lJ-J-0ThEN43 


24 FRINTTflB(121" 

25 PRINTTflBa2]"SELECI0NE OPC 
AO:":PR!NT 

26 FR!NTTflB(121M - Driar no*- 
arijuivo" 

27 PRlNITflBdll-Z - Carregar 


59 NEni,]:CL0EE;60TG43 

60 CLSiINPUT'Nd« do arq. a 5 
ir cha*ado";CUt 

61 GPeN"A:"+CJ(r.fiRQ'FOR!NPU 
TAStl 

62 INPUTI1,NJ,NF 

63 FORI=0TDNF:IHPUTtl,Dn),flT 


UB arq[iivD";PR]NT 

20 PRlNTSTfiINGtiJ9,20CH:PRINT 

29 PRINT;PRINT" -> "(MNP 

Ur'DPCAO ; ";N 

JO IFZCOlflSTHENNEK 


lillNEITi 

64 FORJ=lirCNl:FDRl=OTONF;iFAT 

II)="N''TH£N66 

55 IFAT(!|:"fl"THEN67 

66 IUPUTIl,ni,JI:GaTD6S 


;i 1FN<10™>32THEN23 
37 DNNGOT033,47 
33 CLS;NF-0:NI-O;PR]NI*DBfina 
05 CMpos:":PflINTSTRINB*(39, 
200 i 


67 INPUT*!, A(I,JI:N[;=m+!:!FN 

U-J=(iTHEN43 

6G NEn!,J:CLOSE:SDT043 

69 PRINT: INPUT'APERTE 'ENTER' 

tiiiflijnn P'iTHJFR pcnwTfi'-rM 


34 FRlNT'Entre cob a definica 
o;':PRtNT'<N) para nimericD c 
u <A> para alfa":PRIUTSTRINEt 
(39,2001 

35 FGRI=OTONF;ATn)='":D(I!=" 

36 PRIHT'Xaipo ro. '|JM;:II1P 
UTD1!I,AI(II 


70 RETURN 

71 PRINT"Esta correta (S/N) " 

J 

72 INPUTA(;IFAt=''S"DRflt='N"TH 
ENREIURN 

73 PRIST'Responda con 'S' ou 
■N"':eGT072 



i L. M. C. 




LIVRARIA 

- Aprofundando-se no Expert — Piazzr 

- Colegao de Programas para MSX 2 Vols. — Oliveira 

- Dominando o Expert — Gradienle 

- Hot Data; Gerenciador de Dados para MSX — Watanabe 

- Hoi Logo; Primeiros Passes — Lacerda. 

- Hot Word; Processador de Texlo para MSX — Watanabe 

- Jogos de Habjiidade para MSX — Martins 

- Jogos em Assembler para MSX — Ravis 

- Linguagem Basic para MSX 

- Mais Jogos e GrSficos para MSX — Carter 

- MSX Com Disk Driver — Casarl 

- MSX Como Programa — Hartnell 

- MSX Jogos em Agao — Monsaut 

- MSX Jogos para apreender e criar 3 vols. — Burd 

■ MSX GrSficos, Concejlos e Programas — Cavanha i 

- MSX Guia do Operador — Burd 

- MSX Guia do Usuario — Holtman 

- MSX Melhores Programas — Alves 

- MSX Pratica e Domiriio — Casari 

- MSX Programagao Assembler — Fagot | 

- MSX Programas em Linguagem de M^quina — Webb 

■ MSX Botinas GrSticas em Assembler — Webb 

■ MSX T^cnicas de Programagao de Jogos em Asserobler — Fagot 
Planiiha de calculos para MSX — Watanabe 

Programacao Avan^ada em MSX — Figueredo 
Resume de Operagoes do Expert 

■ 77 Programas para MSX — ABREU 

Simulagao MSX — Burd I 

Sistema de Disco para MSX — Oliveira 
Usando o Disk Driver no MSX — Silva 

Pedidos e tnformagdes pelo lei.: (011) 257-6200 
Atende-se tambem pelo reembolso postal 

B. Basilio da Gama, 116 — Cenlro Metro Repiiblica — 
Saida 7 de Abril — CEP; 01046 — Sao Paulo — SP 




Agora vdcS nao precisa quebrar a cabe^a para escolher o 

software adequado. 

A Game of time tern o softwear perfeito a pre^os compattveis. 

Confira: 

Games (todos os tiposi a CzS 40,00 

Teiefone ou pe?a catalogo pelo correio: 
REMETEMOS PARA TODO BRASIL 

i«sx [KX)GaniEDft;niE 

\J\J\J softwart- 
Rua Dona Leopoldina, 532 - C/Z - Sao Paulo - SP. 
CEP: 04278 - Teiefone: (011) 63-2818 



74 CL5;PRINTTfiB(10);"CD8andos 
do fisteia ;":PRlMTSTRI«Gt[J 

?,200):PRINT 

75 PRIHT'C-COLDWR »" 

L-LISTflR ' 
74 PRIHT"l1-NCDIF!CflR *" 
N-NOVD BANCO" 

77 PRINT'D-DELETflR "* 

S-SfllR 

78 PRINT"0-BRDEMAR *»* 

P-PRDCLIRAR • 
7? tiF.IHT"J-JUST.II1F. ♦*• 

e-GRftWfi^ 
80 PRINT'T-TOTflLIM *** 

1-inPRIKIR ' 
Bl PRTNT"fi-REDEFlN!DDR M* 

r-DIRETDRia^ 
S; PRINT:FRINTBTRIf<3*(3'f,20C; 

■MW --'■' ";;!NFUT"C]ffaM 

'iA 

83 IFLEHffliOlTHEdn 

B4 RESTDfiE:FDRl=lT014 

5Z PEaDC,H;:Ffl=CTHEN.:-LS;SCTG8 

Si NEUI:B0IC7; 

22,2:3,23,244,145,163,179.246 

.27t 

33 G0TG260 

o9 DfiTftTM/f'".2,"D",3,''£", 

4,"P",5,'.;",6,"L',7 

,n,''G",:2,"R',l!/F",i4 

92 GCEJB9a;G03tJEI04 

^3 gdejet; 

?i l-fi:>"3"IHErJ?2 

Vj PRIMT"E4nto CQii:Ei"lf(in;" 

registras. " 

56 FRINT;FRlMT'Cj:ocar oiitro 

registrQ (E/N! ■;:GQ3L;E72 

17 !Ffl="E°THEN<;iELSE7A 

9S aE:PR:NT"No. dt registrc'^ 

;j+l;PfilHT 

9' FOR!=i)T[;NF;PRINTDn); 

100 IFftT(II = ^^!r'K£M02 

101 iNFCTfl(i,Ji:?:{i,J)=o:6aTD 

103 

102 JNPUT:j(i.Ji;fl(i,J)^"" 

103 NEnilRETURN 

104 CLSlPRINT'RBgistro Nq/;J 
+l;"agorfl esta asEiii:' 

105 PR!NTLFDRl=OTONF;PR!NTPn 

);TfiB(in; 

106 IFflTin="N'THENIOB 



107 PRIfJTBifi(I,J):GQTD109 
lOB PRINTUSINGF1;1((!,J) 

109 NE.UMPRINTlRETURN 

110 IKPUT'Nd. do reqistro a n 
odifiCBr°;J 

HI IFJ-^0fitJDJ<NI+2IHENJ=J-!;6 
OT0113 

112 FRINy'Registro No.'Ui'na 
esta nD uancD":G[lTOnJi 

113 GOELlBjOfl 

114 E0SUE71 

115 IFA<)"S"THEH30SUE9S:E0TC1 
13 

116 PRlNT;PRIUT"HDdi{icar out 
ro ■"EQiEtrn [S/Ni';:3aSUE72 

117 IFfl='E'TH£N110ELEE74 

113 INPUT"No. do re5i£t!-Q a 5 
er deletado";J 

119 J=J-!:IFJ>=OANDJ';='JirKENl 
21 

120 PPlNrfieg;5tro Nfl,";J+:;'' 
nsD e5ta nc tiirj[o':G0TDI2i 

121 [FJ=NI!HENl25ELSE^■■-j-l 
tl22 f"=t;+I;FDM\OTGHf 

123 A(i,K;-An,K+ii:):=-i,<+ii 

'.NEXTi 

124 IFK<NI-lMfJi:2 

125 fa4;l-l;PF:lNrBincc contE 
^"i;j:+l;"r5giEtrD5" 

126 P^INT;rRiNT"DEietar outrD 
registro (S/Nt"i;S0EUB72 

127 IF(1="3"THEN;1BELS£T4 
"*i2G A='b ier pruCLiraria' 

129 FOfiI=OTQHF 

130 PRlHTTafflpQ No. *il*i;3( 
I) 

131 fiEHI 
I!2 GOSBEU: 

1J3 PRIWT'Encre expreijae a s 
er prcfurada"; 

134 IFflTl!11="[nHENlNPUTX:L=:2 
;6aTD136 

135 JNPLITfl;L=l 

136 t>0;F(iR.J=0T0H!:0NLG0TO137 
,138 

137 U=LEN(H):IFLEFI$IAiH,J).U 
)<>fiTHEN140ELSEi39 

136 IF](iM,.].K>ITHEN140 

139 S0BUE104:G0EUBi9;K=K+l 

140 NEITJ;CLS 

141 PRINTKi"REG!STROS EIJCONTR 
flDOS.":G0SUBb9;E(}T074 

142 PRIHT'Entre o No. do canp 
D "iAillNPUTM 

143 H^H-l:IFI1>=0ANDn<=NFT«ENR 
ETURN 



144 PRINT'No. dB campo ilegal 

":6DT0142 

M5 fl='3 ser ordenado' 

I4i FORI=OTONF 

147 PRINT'Canpo No. M+UDtl 
1 

148 NEKTI 

149 6DSUB142 

150 !FflT!Hl='fl"THEN!57 

151 FORi=0TONi;oii)=i:y(n=x( 

l1,n;NEUI 

152 FORJ-OTDNI-1 

153 F[!R!=J+lTONl:IFyiJI<=^a) 
THEN 156 

154 Y-yiJ!:v(Ji=V(i):y(ii=Y 

155 o=o^ji:0!J)=0(n;0(i)=a:G 

0TC153 

156 NEXTI,J:G0TC74 

157 FORI=OTDN];0(n^I:En)=A( 

15E F0RJ=0;0N!-1 

159 FGRhJ+ll!!NI:!FB[J-"<-B(I) 
THEN162 

160 C^B-'Ji:6IJi^B(I;:B(II=C 

161 G=o(Ji:D(j)=0(i):0(ii=o;a 

DT0159 

162 N£!(TI,J:E0Tg74 
!63 A="Para tatsltiar" 
IM FQRI^OTGNF 

165 lFAT(i::="N"THEfiPRlNT"CaEp 
No. M+UDd) 

166 NEHI 

167 GQBU3142 

169 FRINT'Totilkiir todoE oi 
feQistroE (B/fJl ");E]SU372 
16? IF,5="3'TliENl7i 

170 SOU 74 

PI I=0;K=O;FORI=CTQM:IFA^"S 
'THENI75 

172 l-ATI1C; = ^N"THEfJ!74 

173 iFfi^A(tlC,|:lH£NP5ELEE176 

174 IF-(OJ(HC,I)THENr6 

175 t=t+);(H,!):k=k*i 

175 PiEITI 

177 FRIHT:PR!NT"Total para o 
Cd^pc i "iBiD(l1);E;" > E 'IPR 
INTUSINGFliT 

173 PRlftTKritens SDaadD5":ED 
SUE69:E0T074 
179 NM;G0T0130 
ISO CLS:LDCAIEO,li;FRINT"OiiEr 
gravar esi ;D>iscD ou <F>ita 

T 

131 HJ»=IHK£YI:IFHJI=""THEH18 
0ELBEEFHJS=''D'TH£NI9iELS£181 



24 MSX Micro 



182 CLS:PRINr*Prepare o grava 


217 IFA="S'THENKF(I)=i;EDT021 


254 LPRINTUSINGFliX(I,J)| 

TF^ TrT^UrTUrUftTDl-ITUClltCTrT 


is: opEircast'FOROuTPUTAsii 

TD.f 0DTUT11 MT'i 'Mr 


T 

218 NF(I)=0 

a, □ yrvTT 


ijj )r Hflr IHtNlrrJ-l 1 MtNIr 1 1 1 

+1)<;0THEN239 

256 LPfiINT" ' 


lo^ rnlNHl,Tll , Hr 


il9 Ntlil 


185 FORI^OTONF;PfiINTitl,D(II", 

•aTin-.NEiTi 


220 INPUTVUo. de iinhss en br 
anco entre Reat.";LG 


257 NEITI 

253 K=K^-l:IFK<=I2THeN245 

259 E0SUSt9:E0TO74 


1B6 F0RJ=0T0Ni:F3RI=0T0NF;IFfl 


221 RETURN 


TlIl = "N"THEtll0S 


222 PRINT'Coioque a tebulscao 


260 CLS:LOCfiTElC,li;FRIKT'**t 
CuididD 'H" 
2tl LaCfiTE0,12:l[)PUT'Ja gravD 


187 IFflT(!l = "fl^'TH£Nie9 
m PRINT*!, X(1,J);SGT0190 


par? cada ca.opG";FRINT"(0=No 
vs linhai" 


m FRINTtil,fl(I,J):NU=riI-t-l:IF 


223 FORI=OTOHF 


Li 55tE arquii:0 i5;'fO";Ut 


^JU-J=0THEN74 


224 PRI?JT"Caiipo Kd. °;I+liD(l 


262 IFiJt=™E-"T-HEH2e3ELEE!Flil='' 
'i"THEH74 


i^C HEITI,J;CLM:S0T074 


I 


191 tLS;3NPUT"Bu3l none do 


225 N£)ITI 


263 aS:CL03E;KEVl,"rOLDfi°;K£ 

v2,";^UTG";}^£'r3."GaT0":i'£V4,"L 
in";>£V5,'R(:tJ^+CHR{ !3):KEY6 
,"C0J0fl5,!,l"+CHR5fl3i:K'T7, 
"CL0(iD';tEy5/C0NT';t.E!'9,'LIE 


arquifo "jNOt 

192 OP£N^fl:'^NDI-'.flRg"FOR[lUT 


22t FORl-OTOfiF;FF:INT"Iabii!.ica 

para □ caspo'ii+l; 


FUTS5I1 

193 PRINT*!, HI, «F 


227 INPLITrn:;NE!(TI:G0SUB74 
223 G05IJ6200:K^I1 


194 FCRI=OTONF;PRINT!I,D(I)", 


229 IfFO=UH£tJJ=K£LSEJ=Dii<l 


T"^CH5((131:K£yiO."RLIN":HyON 


'ST(ll:.NEn! 


230 IFPR=lTH£MPFINT'('-;J+l:"i 


;L0[:rEi5.li;f'Rlfr^Fl.i'';£ND 


1^5 FQRJ=0TONi:F0RI=0T0NF:IFfl 
T(I)='N"THEH1?7 


It 

231 FDRI=OTD.-JF 


264 rR:NT'fr;-E5ior,e <S>p/ in 
pre;?5c";:IiJPUTiP!;]FIPt="B'G 


l?i IFaT(n^''A"THENl?S 


23.2 IF?F=!TH£NPRIHT[!I)!BlIiiF 


pipit's' Tr<tNPf:TL!Rr 


W PRINT»l,I(i.Jl:GGT01'9 


[Hi; 


2d5 F?!iN'"R5=30>Jj roil ^S'l''; 


198 PRINT)fl,aiI.JJ:Nl>NI+l:IF 


233 ifdj<:.ithen:35 


501^264 


NU-J-0THEN74 


234 IFTiIi;[iTHEfJ=T.'Ii:Pfi!fiT: 


26', '^RtNT'Rsde+iriicio d^ t€:l 


199 MEni,J;aQSE:G0TD74 

20'1 PRINT-Listar tcdo binco 


flP(Tl; 


.5 1 ; '' 


235 lFAT';!='TTriE(-l2;7 


267 IN'?U^'Ouef red^fini;- slgj 


(S''fl) ":;G0SUB72 


23i PRlN!Pifi(I,J;i;G0TQ239 


^\i tscla :S''Np "iUS* 


201 IFfi="S'THENIl=0:I2=NI;6LlT 


237 IFfJF(n=OTfJ£NPr:IHTX(I,Jl; 


2tB iF'JQi='-N"THENRETUR') 


0205 


;6CTP239 


269 rNPUTTaM E tf:la 'l-lOi 


202 ]WPUT"Fri»eirc e ultuc n 


233 FRINTl:SI[iGF:!'::iI,J); 


} 1 


0. do registrD ";I!,i: 


23^ lF:<"flFTHEMIFFJ=lTH£N!rT!l 


2'C lNf'UT"Cyji a nD'-a firncau 


203 Il=Il-!:IFIl-,OTH£H!l=(i 


+!i;;0TH£h241 


"iLiVt 


204 12=12-1: lF12;NnHEKI2=NI 


240 PRIKI 


27! KEVI.UVJ 

272 INFLIT'Hiis ilgiiHf rede-in 


205 PRINT'Iffipriiir liefir.icoES 


241 NE(TI;GQSl!Bt9;F[iRL=lTQLE-; 


dcs campus iS/N)'i;G0E-L[B72 


FR1NT;N'E!TL 


iia:. CS/fii ":iJQf 


2O0 PfiIHT"Ifflpr-:ffi' No. d:i3 


242 ^"=K+l;!F^<=I2THE(J229 


27' iFUCi^ N ]HE:i275 


regiEtras i3/ifr';:60SUE7: 

'^j'lT PUT 'J"'"" I >inp i mi" r n Ur- -fr^i- 


243 PF1NT"Sl5!]ou a listageis : 


27S 60TD2i° 

275 SnT0"4 

27t PRi:iT"At=n.:ju; so p.' 'JSi,fl 


iU' rKlili ii»priPir D NO. 005 

registruB (S/N)";:GD3LiB72 


/ iNI+li regs. ■EjsL'BS^.jDTu, 
"1 


206 lFfl=''S'THE[iPR=iELSEFfi=2 
209 PRlNT'Ei Dfdeit: 1 - Cresc 


■^2^4 PPiNT"ftprcrite a ispr?5SDr- 

a,":G031JF2a4;CL£:L^'fiINTCHRti2 


nos rit riis:c. ":FRIf|[^i"ct:lE > 
E'- p/ cDritin'jsr oj <'ij p/ vd 


ente":PSIHT"2 - SHabetica qu 


7 ) ; " ": ■ : CHPi i 1 9 1 ; Ffli|iB20i"i : K=! i 


2" ZT*=IfJKEV(;I=ITt=""TH£N27 
■'ELSE;F:Tt='ElHEH27BEL3EIFiy 
t="V""H£^23ilELE£277 

27B c;.S;print"D!R£TOr:o;";pri 

NT;FILES;Lnc.fl!£ij,2!;FRINT"DE5 


Nu3)tnca";;INPUTFD 
21'3 IFFOar;RP0i2TaEf'209 


2^5 IFFO=lTH£NJ=KELSEJ=D(Ki 
''4i IFPR=:THENLPRIN^" I'!];''!" 


211 FRINT'liipresSdO justifies 
ii (E/N)"i;E0BUB72 


24:^ FOFil^OTOHF 

2^8 !FPF=!THENLPRINTD<n;BiTfi 


212 lFfi="S'THEiJPJ^lEL3EPJ=2 


Bi2Ci; 


21; FRIHT"Forastar ca^-pos njB 


24^ !FFJ<..1THEN251 


£ja ver diretorio de outro di 


ericos (S/Ni%:G0S[lB72 
214 IFfl="N"TH£N220 


250 IFT(n>OTHEfiT=T([):LPR;NT 

TfiB(T); 


279 ULt=IHK£y(:lFiJU--""THEN27 


2i5 F[!RI--OTONF:IFflT(IK>"f('TH 
EN218 


251 IFflT(I)-'N"THEN253 

252 LRRINTB;fi':i,Jl::E0T0255 


9:FLILI-"3"THEN:73EL3£IFL!Li=^N 
"THEN230EI.SE279 


lib PfllHT'Caiipo il + li (;!'N) ; 
;6DSUB72 


253 IFNF!I)=OTHENLPfi:NT:MI,J] 

;;goto255 


2B0 GGT074 



MSX Micro si 




PROGRAMAS 



TANK ATTACK 



Uriel Agria 

Neste jogn, sua iiiissao e ini- 
pedir o av^mqo dc tanqucs 
inimigos qut: j^retendem al- 
ve|ur o quartcl-gederal das 
for(;as iiliadas. Dc dtintro dc 
sen tanquc voce logo pcrcc- 
bc D quanto csta tarcfa sera 
arriscada: os inimigos, mo- 
vendo-sc ao lungu da mar- 
gem oposta do rio, sao mui- 
tos e nao hcsitarao em abrir 
fogo ao perccbcrem a sua 
prescn^-a. Voce prccisad dc 
uma btxi cstrategia dc aiaque, 
pois sabc <.|iic a iciercia inter- 
fere na irajetoria dos tiros, c 
a iTiunii,'au c limitada, Provi- 
dencialincntc. no cniatito, 
iim ptitiertiso radar o aiixilia- 
ni, inlbrmandoa cadamovi- 
mento a posii,'aii di )s tanques 
iniinigos na/nm/- 

Voce comefj^a o jogo com 
5 vidas c a cada S.OOO pon- 
tos receive uma.vida extra. 
Por outro lado, se for alvcja- 
do por um tanqiic inimigo 
ou este alcant,ar o quartel-ge- 
nenal, situado a esquerda no 
video, voe^ perde uma \"i- 
da, A cada I'i tanques atingi- 
dos tern liigar novo cstagio. 

O loop central do jogo e 
escrilo em Basic, mas duas 
pequenas rotinas em lingua- 
gem de maquina se encarre- 
gam da movimenta(;ao da te- 
la. Entao nao perca tempo: 
Tome lugar no sen tanque, 
impt\a cstc ataque e sinLa-sc 
um verdadeiro Ram bo 1 



iO REU MISSAG: TANK ATTACK 

20 RCI'I IfFai-L AlBRIfi - t'BX MICRO 

30 

40 CL.EAR200 , 6 I ^ 39 ! : DEF I N r A- Z ;; OPEN " QRP H 

"AS#j : I^^RNi;i(--TIME) U:)NINrERVAL-1506DSUB 

J. BOO 

'rK' CDLOR 1 5. .i . .1 ; GCREEH2, 2; GGSMBJ 860S GD 

SUBiS60: INTERVALQFF: BEER: COLOR. 4 

60 SM^l : SC i -Oil Lli^S: EX ! -5000 

;-o TA-=0:G0SUF.l^iO 

ao RCiGUBI, 170 

90 HE^^OlHR'^O 

1 00 FS^^O : X^760 : S l -O : PI JTSPR 1 TE9 „ ( X /2 1 -i- 1 

:.:-' . 1 ) . 1 5 . 1 

1 Uj FORO J. T02:;GOBUB990:NEXT 

120 

130 P^=8TICK (0) ; E-STICK ( 1 ) 

:l ^10 IFD^OANDE^-OTI-iFiNiaO 

1 50 ;[FD-3f)RE-3THEN2B0 

160 IFD=^70RE^::^7THEN310 

170 Pl.rraPRrrE9. (X/2i+ 1.0. 10) , :!5, 10 

J BO 1F&1^1THEK230 

190 IF5TR1G ^0) ^=:OANDSTRn:^ ^ 1 > =<)AIMDUirR3 S \ 

2)=0Ti!EN3a*) 

200 :[FSK:>24TMEN380 

2 JO Sl:-l:3T-39:SY=12S;3X-127;;SR— 9 

220 OQSUEl i 30; GK-8KH- .1 ; LIME (250. 0) - (250 

-SK^A,b) . I„BF 

230 BY^.SYh-BR;GR==SR-kI.:;ST-BTH'1 

240 ,IFSR>- rrHENBR---! 

7i'i0 1FST^-54THENS1=0:SOSUB340:SX^^^256;SY 

-192 

260 PUTSRRITEI,, CSX. SY) . 6, ST/3 

270 G0T0380 

280 X™Xf4; IFX.>] 600THENX^=1600: SOTOISO 

290 D-U8RI (0) :SX-SX -4:FX:-FX-7 

300 GOTO 170 

310 X;-X-4: ]:FX<OTHENX^^=0:GOT0180 

320 D-USR<0) :SX-SX+4:;FX=^FX4-7 

330 GOTO 170 

340 ' 

350 F0Rj:^iTa2 .■■■.. . 



at MSX MrCRO 



3i>0 IFX ( I ) -X+ST ( I ) <BX+4AND3X+4<X ( 1 1 -X-i 

15-STlI)THEN8aO 

370 NEXT: RETURN 

3S0 ' 

390 

400 

Q=I 

410 

420 

430 

440 



FaRI=lTD2 

IFD(I)=1THEMIFINT(RMD(1)*40)=1THEN 

GDSUB990ELSE'310 

IFHE=1THEN610 

X<I!=X a>-BV 

IFX<I)<-67THEN12S0 

PUTSPR1TE6-I-I. (X (I)/23+7, 13-STCI) > . 
1 S. 1 7+- ( HE- 1) - ( I-^2ANDHE= 1 ) *2 
450 IFX CI)-X<-15DRX ( I ) -X>255THENT ( I > '=H 
E:PUTSPFaTE3+I. (256. 192) . 0, 20: PUTSPRIT 
E13., (25;3. 192) .0,20:G0T0JH0 
460 IFT( Y)-0THENIFINT(RMD(1)*20)=1ANDH 
E-OTHENTa)=l 

470 IFINT CRND ( 1 ) *30> -lftNDHE--=OTHENT ( I ) := 


490 1 FT ( I ) == 1 fiND 3 NT (RND ( 1 > *25) -1 THENR05 
UB530 

490 IFHE-1THENPUTSPRITE4. (X ( I ) ~X, 69) . 1 
.B+(HR-=-] ) :PUTSPRITE13, (X (I)-X.B5) . 1. I 
KSQTOSIO 

500 PUTSPRITE3+I, ! X ( I ) -X . 70) . 1 . ST ( I ) +S 
T ( I > - 1 +T i i ) 



SIO 

520 

530 

92 

540 

550 

560 

570 

5S0 

590 

HE= 

600 

610 

620 

630 

640 

1>* 

650 

660 

670 

630 

B4 

690 

Y+7 

700 

.20 



IFrS=0THEN560 

FY-FY+FR:FR=FR + 1:F1=-F1-1 

IFFX<0nRFX>255THENFS=0:FX=256:FV=l 

IFFl-65- (HE-1 ) *3THENG0GUB670 
PUTSPRITE2, (FX.FY) , l.Fl/5 
NEXT 
GDTD120 

I FFS- 1 THEIMRETURN 

G0SUB1130:FS=l:FX==:XlI)-X-i-4:Fl='B9+( 
lJ«3:Fy=74:FR=-a-(HE=l)*4 
RETURN 



55PiNDINT(RWD( 



IFX>X(1>THENHR=1 
IFX-i-255^X li)THENHR=- 

j:fx(1)-x>oandx-ci)-X'; 
;0)=1thenhr— hr 

X(1)=X(1)+HR*(1+SV1 
GDT0440 



FS=0 : I FFX >2400RFX< 1 5THENFX^ 1 00 : FY = 

IFPDINT(FX.FY+7) = 10ANDP0IIMT<FX+7.r- 
)=10THENFX=256:FY=I 92: RETURN 

FX=256:FY-i92:PUTVARPTR2. IFX.FV) .0 
:G0SUB1130 



B 



t=i- 



MSX 



Diskette para MSX Cibertron. Q 

De concepgao avangada, com modernas t6cnicas de programagao e manuais 

totalmenleempoi1ugues,6omaIsrapidonoc3rregamentodoprDgramaEmal- 

gunssegundosvoc§temoperagaocompleta,comefici§nciaemuitafacilidade. 

Diskette para MSX Cibertpon. Nao deixe de ver e rever este programa 

Veja a seguir os aplicativo4 prof issionais, domSsticqs e de entretenlmento em 
diskette para MSX Cibertron. sac vSriostitulosdegrandgutilidade paravo 
cS. No trabaitio, em casa e no iazer. . 



ASSEMBLY & 
DESASSEMBLY 

AssemblyTotalmente relo- 
c^vel, edilor incluso, ma- 
cros, assemblagem condl- 
cional, eKtrema rapldez de 
compilagao, Desassembly- 
ExecufSo passo a passo, 
multiplos pontes de Inter- 
rupgao, c6pia inteligente. 



V 



ONTROLEDEESTOQUE 

Permite processar de riia- 
neiraeficlenteumaquatiti- 
dade Indeterminada de re- 
gistros, IJmitados apenas 
pelacapacldadedodiskel- 
te. Inclul cddlgoe nome do 
produto,fomecedor, unida- 
de, quantldade, quantidade 
minima, prefo de compra, 
pre90 de venda e data de 
valldade. 



MSX-WORD 

ProcBssadot be textos. 
Ideai tanto para uso domSs- 
tico quanto prollssional. 
Permile o armazonamento 
deaig480linha3. 
Inclui busca de palavras, 
movimentacSo de blocos, 
reformulagao de parSgra- 
fos,brocagem,detinigaode 
margens, duaa p^ginas de 
auxilio ao usuirio etc. 



Games. Em cada diskette Cibertron Irfes jogoa emocionantes, com alta resolugao grifi- 
ca a cores e som fantcistico. 



I PITFALL II 
I THEZEUS 
' GALAGA 



■GOONIES 
■ALPHA SQUADRON 
■ EXERION 



• NORTH SEA HELICOPTER 
■ KNIGHTMARE 

• ANIMAL WAR 



EM ALjGUNS 

SEGUNDOS, 

MAIS UM 

CAMPEAO 

DA 

TECNOLOGIA. 

ClBERTRnn 

S O F T W >f R E 



Casovoce naoencontreo progiamadese- 
jado, escreva pa'a. 

Cibertron Elelidnica Ltda. ' Caixa Postal 
17,005 CEP 02399- Sao Paulo - SP 

Revendedores aulorizados: AKOPOL AU- 
DIO. BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, GUE- 
DES, MAGNODATA (Tel.; (Oil) 255-7653), 
MAPPIN, SHOP AUDIO S VIDEO (Sto. An- 
dce),CINOTlCA,AMAROSOM.LOGICAlFor 
laleza), B. KAUFFMANN (Santos), MEMO- 
RlASOWEViDEO(DF) 



710 LINE 140.10) -i215,^a) . 12, BF: COLOfi] : 
P3ET(64,4n , i;?;PFaNTltl'. "VCCE FOI flTINS 
IDO' " 

720 Pi:iFiJ = 17050: COLOR, .SIFORD-ITDIOINEX 
T: COLOR.. 1;FOR0^1T040:NEXTO,J 
730 L I =LI-I : ISOaUE 1 500 : I FL I«CITHENRETIIRN 
770 

740 EOSIJE 1540 

750 LINEI(40,'lO>-(213.ia) ,4,BF 
760 RETURN 
770 • 

7EI0 GaSUB116Q 

790 S0UND7, 56 : FLAY " OSDEFDEFGEFDEFOGEFD 
D" 

aOO LINE!24,33)-(231,A:5).6,BF:LINe(2fc,. 
351-<22;'?,f>l) . liBlCOLnRlIPEETCSS.S?; „6: 
PRINT#1, " I lACABOU! i ■' 

BIO PSET(70.5n ,6:CDLDR 15:PR1NT#1 , "NO 
VflhENTE IS/M>?" 

B20 IF BC >HSiTHENHS!=SC: :G0SUB1520 
830 F0RI = 1T050:I':*-INKEY»:NEXT 
1340 K*=INPUTt (11 

B50 IFK«="N"DRK*=--"n"THENC0LCJR15. 1. 1 : EN 
D 

SAO IFK*="S"ORH:»="s"THENBEEP:orjT060 
370 G0TDB40 
SSO ' 

890 PLJTSPRITE13. (25t, 1V2) , O, 20 
900 PUrSPRITE6+I. tX(I)-X~2,70) ,6.9: PUT 
SPR1TE3+I, (Xa)-X.7Ci) , 1 1 , 9: PUTIJIPRITEl . 
(X (I)-Ki-2,69) ,6,9 
910 GOijUBl!30 

920 SC : =50 ' +50»ST ( I ) : GOSUBl 460: TA=Tfl+ 1 
: LINE (255. 16) - <250-Tft*-6, 21 ) , 1 . 0F 
9:^0 FClR.T-iTni500:NE,'<T 
940 D(I)=l:X(ll=3000 

950 PUTSPRITE3+1, (256, 192) . 0, 20: PUTSPFi 
ITE6+I, (256, 192) ,0.20 
960 IFHE'-=1THEN1040 

970 I FTA= 15THENME= 1 : B- 1 : SOSUS 1 000 
900 RETURN 

990 IFHE-IOR(TA=14AND<Din"00RD12)~0) ) 
THENRETUBN510 

1000 T(D)=0:ST(OJ=iRNDtO)»3-H:D(D)=0 
1010 X 10) -^RND<I)»1 100+500: IFX (0) -X>-16 
ANDX(D1-.X<256 THEN 1010 

1030 IFHE-ITHENSH1)=0:0<2> = 1:X (2) =300 


1030 RETURN 
I 040 ' 

1050 INTERyALDN: FORO=1TD2000: MEX T 
1060 GDSUBUiO: J=0 

1070 LINE{24,33)--(:'31.63) , l.HF:LJME(26 
.35) -(229.61) , .U,E':C0LaR9:PSET(BS.37> , 

I :PRINr#l. "VGCE GANHOU! ": CIIH;)R13: PRINT 
«1," PRESS. UNA TECLfl Pr^RA": COLOR 
2:PRINr#l," COMECAR OUTFSO ESTAGIO 
II 

I.OSO LINE(SO. 160)-(179, liai .6, EF: COLOR 

] :pset(S7. 161) .6:PRTNT#i, "BONUS: ": :caL 

GR15: PR I NTH 1 , SV»2000: SC ! = E;C ' +SV«'2O00 
1090 SV=2:QDSUB1460 
11 00 FDRI = lTn50:L«-=IWEY*:NEXT 
1110 h,*=rNKEV9-i: IFKt=""THENUl& 
1120 1 IJTERVALPFP : BEEP ! PiETURN70 
1130 ' 

I I 40 SDUMOO. : SOUND 1.3: S0UPiD2 . : SaUND3 
,13: BauND4 . 25& : SOUNDS ,15: SQUND6. 30: SOU 
ND7,0: SOUNDS. 16:30UND9. 16;S0LINDJ0, 16: S 
OUNDl 1 , : SOUNDl 2 . 5 : SOUND 13.0: BOUND 12.5 
6 

IJSO RETURN 

I 160 FORJ^0TD13:PUT3PFtITlLJ. (256, 192) ,0 
.20:NEXT:F!ETURN 

1170 ' 

II SO LINE(0.79)-(25B,7'?) . 14: LINE (0. 80) 
-(255. ISO) . 10, BF 

1 1 90 PRESET (0,711: FOR I ="OT02S5STEPB : L 1 N 
E-( LHI,6EI't-RMD( t ) «10( , 1 •>: LINE- ( I J-8. iiB i-R 
ND(l)*i01 . ll;NE>'T:PAINT(0,7a) . 14 



120O E05UBI230 

1210 DRAliJ"bm40, I!30cl2rn60. 155ni90, I50ml7 

0. lSOfr200, 155(11220. ISOl JGOhmlPr. ]49f:l(nl 

25. 126r 10111130. 1491 16":Pi-lINT (45, 179) , 12 

:PnlNT(125, 14B) . 1 : CIRCLE (130, 172) , 15. 1 

, , , ,4:PflINl (130, 176) . 1:CIRC:LE(130. 190) 

,3J , r, ,3, 16, ,7:PUTSPRITE0, (123,71) , 1,0 

1220 A=U3R3fO) : RETURN 

1230 PRESET<0. 106) : FORJ=0TO253STEP24 : L 

1NE--IJ + 24, 104-<-RND(l)*4) ,3: NEXT 

1240 PRESET (O, 1 16) : FORJ=OT0255STEP24 : L 

INE-(J+24, 114+RNDI1)*4) , 5: NEXT: PAINT <0 

.107) .S:RETUBN 

1250 ' 

1260 SDUND7.56:PLAY"a4-fdtie>fdcii?-fdgof-f " 

1270 LINE(23.40)--(231.4S). 12, BF: COLOR 1 

:PSET(25.41) . 12:PRINTttl, "0 TANITUE AFIN 

GIU □ nUARTEL" 

1280 F0RJ=1TD9999:NEXT 

1290 BCREEN2:A-USR210) :BDSUB1410 

1.300 \. IffEIO.HOl -(255, IBO) , KU BF: LINE (7 

0,79)~(255,79) . J4 

1310 PRESET (79. 79) : FDR J^79TD2555TEPB: L 

FNE-(J+4.68+RND(l)»10). 14: LINE- ( J i-B. 6B 

+RNDn )*10! . 14: next: PAINT (100, 78) . 14:B 

GSUB1230 

1320 LINE<32,B2)-(55,72) , 15.BF:LINE(35 

,74)--(37.76) , l,EiF: LINE (52.74) -(/2, 76) . 

1, DP: LINE (42, B2)- (45. 74) . 1 . BF 

1330 DRAW"c6bm30,72s5rl6fS126":PAINT(3 

5.71) .6:rt=USR3(0) 

1340 FORJ=253TOI30STEP-l:PUTSPRtTEO. (J 

.701 , 1.3T<I)+ST(I)-1:F0RQ=1T040:NEXT0. 

J 

1 350 ODSUB 1130: FOR J= 1 22T055STEP~ 1 : PUTS 

PRITEl. (J.71) . 1. 17:F0R(?=lT010:HiEXT[). J 

1360 nOBUB1130:PUTSPRITEl, (2B.69) .6,9: 

PUTSPRITE2. (36, 71) , 6. 9: PUTSPR1TE3, (41, 

63) .6,9;FDRJ=lT03000:NEXr 

1370 LINE (16,40) -(239.56) , 12. BF: PSET (3 

6,41) . 12:C0LGR1:PRINT«1, "a QUARTEL FBI 

DESTRUIDO E VOCE PERDEU UMA 

VI DA" 

1 3B0 S0UND7 , 56 : PL AY ■' D4f ed-f edqd-f ecjq " 
1 390 L 1 =L I-l : SOSUE 1 500 : FOR J = 1 T09999 : NE 
XT: IFLI=0THEN790 

14O0 A-U5R2(0) :GnSUE(1160:LirJEiO,33)-(2 
55 , 1 SO) . 4. BF: GOSUB 1 1 ,'0; 0-USR3 ( ) : GOTO 1 
00 
1410 

1420 SCREEN2:A==USR210) : (X)L0R1S:LINE (0. 
0) -(255. 32) , l.BF:LINE(0, lBl)-!255. 191) 
, 1 , BF 

14 30 PSET (3 1,0) . 1:FRI|--JT#1, "RADAR: ":LI^ 
E<7, 10) -(105. 30) . 15.B;DRAW"c;l5bml5.2eu 
2dlra0nld2" 

1440 PBETdil.O) .l:PRINT#l. "MUNI: " : GOE 
UBI540:PSET(111. IS) . l:PRirJTttl. "TANKS: " 
:GOSUB1550 
1450 PSET (3. 183) . l:PRINr#l, "FOWTOS 

YIDAS MAX ": GDOUB 1460: GOSUB 1500: G 
05UB 1520: RETURN 

1460 A*='"0000OO";FiS"BTRiE(SCI ) ;(ai=LEN(B« 
)~1 :NTDS(At.7-Ll,D) ^RIGHT'S (BS.O) 
1470 LINE (103-0*8. 183) - i 103. 191 ) , 1 , BE: 
PBEr(55, 1B3) . 1:PRIN'I#1 , A* 
14 80 IFSC!.'i=EX!THENEXi -'EX 1+5000: LI =LH 
KGOSUBiaOO 
I 490 RETURN 

150" CGLBR]5:(.1NE(?59,, J 03) ■- ( 163. 191 ) , 1 
,BF: PSET (151, 183) . l:PRINrtll.LI 
1510 RETURN 

J 520 AS'- "000000": B*-i;iR* (HS! ) :G=LEN(D't 
)-l :l1IDt<fl*,7-D,rj)=RIGHTS(fi*. D) 
1530 LINE (255-15*8. iB3)-(255. 191 1 . l.PF: 
PSET (207, IS3) . l:PRINT»l. AS: RETURN 
1540 SL.=0:PUPJ-151 TO M7 h (2;(-SK) *'15TE 
P4 : DRAW ■'bm= i 1 . 6r 2 1 1 u5 " : WE;-; T: RETURN 
1550 F0RJ=-161T01.S5+{i5-Tr^)*6STEr6:DRMl'. 
"c7bm=i; , 21 r2olh 112p Ibf2u3,l2r3d I " : NEXT 
: RETURN 



28 MSX Micro 



15&0 

1570 J-O: INTERVALDM:eDSlJBiatiO 

15B0 fl=USR2(0) :SCREEN2:l.INE10.0)-<255. 

36) .4.BF 

1 590 DRAW" c 1 braS, i,e Ir 18 f 1 d3q 1 1 faq 1 d20q 1 1 

2h 1 ij20h 1 1 6h 1 u3bm30. 6h 1 r 1 Bf 1 dr^Sci 1 1 2h i u 1 

Oh 1 1 1 Og 1 d IOq n ib 1 u25btn34 . 1 Oel r i Of 1 dSo 1 

1 lOhluS" 

1600 DRftW"bm55.66lr2f ld4-f 12ul6eii-2f ld2 

5gll2hlu4hl2dl6qll2hlu25bmS0.6elr2-f Idl 

Ob 1 1 f 3q 1 1 f 1 0(.j3h 1 Od9q 1 1 2h 1 u7E " 

1610 DRAW'cl5b(nlKiu6E)lrl3-f Id259ll2hlljl 

Oh 1 1 1 Oq 1 d 1 Og I'l 2h 1 Li2Sbm 1 1 4 . 1 Oe 1 r 1 0-f 1 dSci 

11 10hlLi5bfiil35.6Blria-f Id3gn6qld2iigll2h 

lu20hl 16hlLi3bml60, 6t3 Ir IBf Idjgll 6qld20g 

112hlu20hll6hlu3" 

1620 DRAWbrrlB5.6elrig'Fld2Sgn2hlLil0hl 

1 10gldlOgl].2hlu2Sbral8'?, lOelr JOf'ldSg] 1 1 

0(1 1 u5bra2 1 . 6e 1 r la-f 1 d7g 1 1 2)-,lo3h 1 1 1 Og 1 d 1 

7f Irl0elu2i?lr2f ld6glliShlu25bm23S.6elr 

2f Idl0ellf3gll-f 10q7hlOd'5Lm2hlu25" 

1630 F0RI='71DB23TEF25:PAINTII,6) . 1 : NEX 

T:F0RI = 112T0237STEP2t;;PF:iINT(I,6) . 15:IME 

XT 

1640 I}RAW"birl00.63r40u3I20d3r30Li5r5ii5r 

]0u2110u2110d212d5r2ij5br4bdlr3bl7d6ritd 

5r 10d35rBOd201 200a 1 01 1 Oe30r 1 1 01 60u i 3ra 7 

, 73u 1 Om 101.1 . 7Su 1 2b(n45 , 1 23i- J aSbm23S. 1 39m 

217, 157biti70. 160t-140btii37, 140m64. 15Bbnil2 

0, Illu7r2f Id3r5u4r5ffla415u4j5d3gll2" 

16^0 CIRPLE(45, 133) , 10: CIRC;LE (45, 133) . 

3:CIRC:LE{230, 133) , 10: CIRCLE (230. 133) .3 

:FORI=70ra210STEP20:CIRCLE<I. 153) ,7: CI 

rcle: ( 1 . 1 53 ) . 2 : next : for i=B0T02 1 09T£:p3o : 

CIRCLE (I. 127) . 5:PSET(I, 127) : NEXT 

1660 C0L0R12^PRESET(47,4C)):PRlMT^tl. "MS 

X MICRD ?* URIEL AGRIA" 

1670 COLORS: PRESET (71. 1B3) : PRINT tH. "IN 

BTRUCOES (S/M):"' 

1600 F0RI-lTD50:K«=IIMkEV*:NEXT 

1690 !-■■»= INfeEV*: IFKS-" "THFN1 690 

1700 IFK:*="S"0RJ'^="5"THIr:N1730 

1710 IFKili="N"CRKS = "n"THEWRETURN 

1720 GDTD1690 

1730 IMTER7flLDFF:BEEP:CLS:RE'5TDRE2100 

174 DRAW"bm55.0rl44g51 134hJ]d30r 144u3C( 

u5d20'f5h5I134g5e5Li20":CDLaR3: PRESET (G3 

.12) : PRINTS!, "TANK ATTACK" : COLOR J 5: PUT 

SPRITEO. <20,g) ,S.B:PUTSPRITE1, (219,91 , 

5.7 

1750 FDRI=35T0172STEP9:REflDfi* 

1760 PRESET (7, I) : PRINT* 1 . A* : NEXT 

1770 C0L0R7: PRESET (70, 133) :PRrNT#l. "PR 

ess. UMA TFXLA 

17B0 FCRI-1T050:^,* = INI::EV*:NEXT 

1790 K*=INPUT«<I) IRETURN 

IBOO ' 

IBIO J=J + 1: IFJ:--4THENJ=4:RETURN 

3B20 A«="cc.al6a.al6£i4acc.aI6a.al6b-rS 

gq. -fliie. f 16q.rfl6b-. a5dl6d. c16i;d4I.io5c . o 

4b-16s.gl6a4-f4F.f 16-f .el6d4b-4b-4raD5dd 

.cl6i:;c-c.a4b-16b-eqf-f-ffra" 

1930 S:)IJND7.56:BS=MID*(A*. IJ-l)»r;2*1.3 

2) 

1610 PLAY"ro5000sllEli.[bS: " 

1350 RETURN 

1B60 " 

1 870 RESTORE 1920: FOPBC ! -6 1440' T061 569 ' 

:REAi:)J:P0k,E3C' ..J:NEXT:DEf-lJ3R=61442!:r!E 

FUSRl ■='61 493 ' : DEFI..i;iR2'=i^5; DEFLISP3=ua 

ISao F0RT=14336T014714 

1B90 READA*:VPOh'El. Vp~I < "!'h " + A«' : I'IEXT 

1 900 FOR r= 1 4752TD1 48903 rEP32 S FOR J=0T07 

: REflDA* : VPOKE I +J , VAL ( "?<h " +A* ) : NEXT J , I 

1910 RETURN 

1920 DATfl9. 7.. 59. 240.46.0, 70.35,, 126. 13B 

,71- 126,46.223,38.23, 17.32.6,25, 16.2S3 

,, B7.6,3J . 14. 153. 20f!, 101 , 240. 95, 43. 203. 

101.240.35,205. 114.240,43 



1930 DATA16, 245, 123,205, 114, 240, 43, 21. 
175, 186,32,227,201 

1940 nATA38.240, 4 6,0.70,35.126,46,224. 

3B, 23. 17, 32. 0,2^;. ■16, 253, a?; 6, 31, 14, 153 

,205, 101.240,95,35,205,101,240,43,205, 

114,240.33 

1950 DATA16,245. 123.205. 114,240,35,21, 

175. 186.32,227,201,243.237. IOS.237.97. 

13,0,0.237, 120, 12,251,201 

1960 DATA243,237. 105,9, 124,246,64.237, 

121. a, 13.237, 121, 12,251,201 

1970 DATfi01,01.01,01,01.01.0,-fc,f(:;.0.0 

!.oi,oi,oi,oi.oi,ao.ao.9o,ao,£3o.so<o,3 

f ,3f .0,90,BO,BO,eO,BO.SO 

J 9B0 DATflO, O. O. 07. 1 f , f -f , 07, 7f , -f f , -f f , 80 

, 7 f , bO , lod . 4d , 3 f . . . O , pO , eO , eO , eO . -f e n -f 

-f,fl,01, re.07,b7.b2.-fc 

J990 DATA01.01,01,07,06,06,07,7#.ff,f-f 

,B0,7f .eO.ed, 4d . 3f . BO, 90. 80, eO, 60, 60, e 

0,fe,f f,Ff,01.fe,07.b:7.b2.-fc 

2000 DATA0.0.0,0,03,3-f ,03. 1-f . 3-f , 20. 1 -f , 

30. 15.0f .0.0,0,O.O.b,E!0,eO,eO,-rc,fe.02 

.+c, 06,54, fB, 0,0 

2010 DATAO,0,0,0.03,03,03. 1+ .3f , 20, 1-f , 

30, 15,0f .0.0,0.0.80,90,60.60,e0.f c-fe, 

02. fc, 06, 54. -fa, 0,0 

2020 DATAO,0,0,0,0,07,01,07,0-f ,07,0d,0 

7,0.0,0,0,0,0,0,0,0,c0.cO,fO,F9,-fO,5B. 

f O, 0, 0, O.Q 

2030 DfiTfiO,0,0,0.0,01.0J,07,0+,07,Od.O 

7,0.0,0,0,0.0.0.0,ao,40.c:0.-fO,f9,<:0,5B 

,fO,0,0,0,0 

2040 DATA0,7-f ,02,07.3-f .47,c7,H=F,F-f ,7f . 

3f , 12, 92.7+, 0,0,0, -f 0,0. 91. iz3. f-f,e0.cO. 

cO. SO. 0, 0. 0. 80, O. O 

2050 DATAO.Of .6.91, c3,f-f .07,03.03.01,0 

. 0,0.01 ,0. 0,0. f e. 40. eO, ff:.p2.e3, f f . -f f , 

f G, f c . 49, 49, -f e. 0. O 

2060 DATflO. 02,02, 40,24, 07, 4f, Id.2i,0F, 

7f .08, 04. 02. 0,0. 0.20, 02. 94,88, fO, 1^4.* 

,-f O.dc, f2, 2a, 24,22, 0,0 

2070 DATABO,BO,9O.BO,ao,BO,e0,BO.80,B0 

, BO. 80,61,81.87. 37.02.02,02, 02, 02, 02.0 

2,02,02,02,02,02,02,02|,c:2.c2 

20aO DPiTAO, 0, 0, 0.0, 07.3f , -F-f , -f-f ,3-f , 07,0 

,0,0,0,0.0,0,0,0,0,eO.-fi=,ff . f-f .-fceO 

2090 PATA 1 a , 3c , 7e , f f , F + , 7e) , 3c: , 18,0. IB. 

3t, 7e. 7e. 3c. IB, 0,0.0. IS. 3c „ 3c. 3 a, 0.0.0 

,0. 0, IB. IB. 0, 0.0.0. 0,, 0, o,oa,o,o, 

2100 0ATfl"Ne!3te jogo voce tetri que cont 
,ro-" 

2110 DATA"lar um tEinQui?. impfdindD □ av 
^rt-" 
2120 DATA"qD do5 idimiaos que tent^rao 

2 1 30 DftTA" dE?strul r seu qi.iar tel gener ^ i 

2140 DATi^"PLidt?ndg irD-.i=r seu tatique a1 f ■ 

2150 DATA"os JjiiiiLiss du campo de ac=t). 

2160 DnTA"6 airida siis gul ar pel d radar 
B " 

2170 DAro"observ«.ir 1 ni mi gos, sendo o to 
tal" 

2la0 lMTfi"dH 15 lanaus!5 e ura helitropt 

ero, " 

2190 DATA"[).=,ra poder p.a&sar para u pro 

2200 DATA"estag3o, estsndo o seu quart 

Dl" 

2210 [)ATA"ti esqLierda, Voce rnorrer^ ai? 

um" 

2220 DATA"tiro ace^rta--! o. ou se um tang 

2230 DATii"chfgar ao srju quartel , pi.ie. ^'d 
c: E3" 

224(1 DAIrV'rocebiT a uma ,-:ida e.-iLrji a ca 
du" 

2250 )1mTA"'=^0O0 DDntos." 



u^l 
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PROGRAMAS 



DRAW EDITOR 



O BASIC MSX possui urn re- 
cuTSO muito intcrcssante pa- 
ra criar dcscnhos nas Idas 
graficas SCREEN 2 c 
SCREEN 3. que e miiiio pou- 
co ucilizado pelos usuarius 
do sistema. Trata-se da Ma- 
cro-linguagcm graft c a resi- 
dentc no proprio inicrpreta- 
dor BASIC, que medianie 
lima serie de comandos es- 
peciais permite a criai^ao de 
graficos stifi.scicados de Lima 
mancira muito natural, tal 
qual csiivessenios descnhan- 
do com lapis de cor na tela 
do nosso micro. 

Na realidade, esta ma- 
cro-linguagcm possui apeiias 
um comando. o comando 
DRAW, cuja sintaxe e descri- 
la abaixo: 
DRAW string 

Esta siring podera ser 
uma Constance ou uma varia- 
vel alfanumcrica, e o scu 
conteiido deve ser compos- 
to de um conjunto de or- 
dens especiais, dcnominadas 



subcomandos. Esces cstao 
listados no manual de qual- 
quer MSX, e como excmpio, 
veja o comando abaixo; 
DRAW "UIORIODIOLIO" 

Observe que ele scria res- 
ponsavel pclo desenho de 
um quadradD de lado 10 na 
tela. Quern espccificaria este 
desenho seriam os coman- 
dos Uin (UP 10 ), RIO 
(RIGTH 10), D10(DO\S'N 10) 
e LIO (LEFT 10). Observe 
que este sistema iembra mui- 
to a linguagem LOGO, onde 
comandos desta linguagem 
produzem o mtn^imento na- 
tural de uma "tarcaruga" pc- 
la lela. 

ObviamenK que. para de- 
senhar um qUadiado e bem 
mais simples utilizar o co- 
mando LINE. Entretanto, 
quando muiCas retas formam 
o desenho, e de extrcma 
simplicidade a utiizat^ao dos 
subcomandos do DRAW, ao 
passo que a utilizat^ao do LI- 
NE se corna praticamente 
proibidva. 



O objetivo deste artigo e 
facilitar ainda mais as coisas, 
Com o utiliiario apresentado 
sera possivel construir o de- 
senho diretamcntc na tela, 
bastando para isto, dar os 
subcomandos necessanos. 
Apos esiar montada a figura, 
rotinas do udlitario permici- 
rao a observiigatD de todos os 
subcomandos ucilizados, e 
ate mcsmo imprimi-los nu- 
ma impressora. Desta forma, 
teremos a disposi(;ao, todos 
OS subcomandos necessa- 
rios a gerai;ao do nosso de- 
senho, basrandoentaocolo- 
ca-los dentro de um coman- 
do DRAW numa linha BA- 
SIC. 

DIgltafao 

O programa utilitario esta to- 
talmente escrito em lingua- 
gem BASIC, desta forma, sua 
digita^'ao nao apresenta 
maiores dificuldades. Apos 
terminar, digite CSAVE 



"DRAW". Ap6s efetuar esta 
operagao, digite, CLOAD? 
"DRAW" para conferir. Se a 
mcnsagem OK aparccer na 
tela, cntao tudo estara pron- 
to para ser utilizado. Pressio- 
ne F5 . A partir dai sera apre- 
sentado o menu na tela, 

Utilitario DRAW 

O menu apresenta 4 opgoes, 
como pode ser visto abaixot 

[El] Desenha 
[F2] Elimina comandos 
|F3] Lista comandos 
[F4] Imprime comandos 

A partir deste, poderemos 
acessar uma das quatro roti- 
nas operacionais do sistema. 
Estas podem ser acionadas 
pelo pressionar das teclas de 
funijao. Vamos analisar ago- 
ra cada uma deias: 

[Fl] Daianha 

Pressionando Fl teremos 
acesso A principal rotina, que 
nos permitiri a cria^ao dos 



<e cared 

Para toda linha IIbM e MS\. 

Sistema inedito em moni tores, 100% NACIONAL! Um custo b em c onvidativQ. um otimodesempenho. 

Maiores Informa<p5es: ]_YY © let TO H i C Q 

TEL.(011)276-1155 ou ex. POSTAL 42757 CEP 04299 sfo paulo-SP 



» MSX MICRO 



nossos desenhos. Ao ser 
acionada a rotina, imediata- 
mente a tela sera colocada 
em SCREEN 2 c, no canto 
inferior esqtierdo, um pe- 
queno ret3ngulo amarelo, 
onde serao digitados, um a 
um, os.sLibcQmiuido.sideseja- 
dos. No centro da tela, na 
posi^ao 128,96 sera coloca- 
da uma seta, que indica a po- 
si^^ao do cursor Esta seta 
constantementf muda dc 
posii;ao, a medida que us 
subcomandos vao sendo 
cxecutados. Cada vez que 
soar um beep, sera sinal de 
que o utilitario estirj pronto 
para rcccbcr um subcoman- 
do, Os stibcotiiandos devem 
ser digitados da niesma for- 
ma que sc cscrevc quaiido 
OS inserimos num comando 
DiiAW numa linha BASIC. 



Por exemplos ulO, rlO, s4, 
c4, nJlO, etc. A medida que 
estcs vao sendo introduzi- 
dos, a figura vai interativa- 
mente se formando, Caso 
voce digite alguma coisa e 
queira que ela seja apagada, 
antes de pressionar RE- 
TURN, pressione a tecia DE- 
LETE, Todo o subcomando 
que esta^^a sendo digitadu se- 
ra apagado e voc^ podera 
novamente digitar o c[ue de- 
seja. Se vocfi digitou algo in- 
compativel com a sintaxe 
dos subcomandos, aparece- 
d uma interrogai;ao c um si- 
nal sonoro Ihe indicando 
que o que \ace digitou c er- 
rado. Como exemplo, digite 
kl e pressione RETURN. Tu- 
do que voce digiiar crrado 



nao ser5 armazenado. Para 
regressar ao menu, digite 
CTRL STOP 

[F2]EI{niina comandos 

Suponha que I'oce digitou 
algum subcomando correta- 
mente. porem agora voce 
deseja elimina-lo, pois isto 
nao e bem o que voc^ que- 
ria. f^ra isto, pressione F2. 
Apos isto acione a barra de 
espai^o para eliminar o iilti- 
mo eotnando dado, c apos 
este, easo descje, um a um, 
ate chegar a eliminar todos 
OS comandos. A qualquer 
instante, para reiornar ao me- 
nu, pressione RETURN. 

[F3] Liata comandoa 

Esta c a raided de ser do utili- 
tario. Prcssionando F.i voce 
tera na tela todos os subco- 



mandos que formam a figu- 
ra da tela, em ordem sequen- 
cial. Estes subcomandos co- 
locados dentro de um 
DRAW produzirao no seu 
programa a figura que \'oc^ 
\t na tela. 

[F4] iRipriniB comandos 

Faz o mesmo que o anterior, 
s6 que ntima impressora. 

Experimcntc entao criar 
desenhos, obter as listagcns 
dos subcomaiidos e cxccu- 
ta-los dentro dos seus pro- 
gramas atrai'es do coniando 
DRAW, Vtjcc vera que com 
este utilitario a criai.~ao das 11- 
gur.LS ticari muito simplitica- 
da, permitindo inclusi\'e que 
sc p;tiardc :ls m;iis inieres.san- 
les com as s:iidas impress;Ls. 

H 




0144^ 3D BOMBEFrMAN 
01!fi3D SHOCK OUT 
OLIBa ANIMAL WAFL<1 

0006 ANTAFTIC APVENTURE 
(inr ArLETICLAND 

0123 BACK TO THE FlfTUHE 

Oiia BANK PANIC 

0137 BASEBALL 

a IflO BATTLE Cn OSS 

01/5 BEAU RIDEfl 

DCSBBILHAFI 

[XlOSBiNAnr LAND 

OIOBBLASEH 

01J6 BLOCKED RUNNER 

(HiSBOARDELLO 

Dl 79 SOKOSUhA WARZ 

MMBOSCONIAN 

OlOaBOUDEROASH 

DOOGBHIOCE 

007? BUCK flOGfiflS 

0007 eUTAUARU 
DH7BUZOfF 
007CAN^aN FIEHTEH 
Q13BCAPLE 

0H3 GAT ADVENTURE 

DDB7 CHAMPION HORSE 

DIW CHILLER 

0051 CHOCK IN POP 

DOaeCHOHOQ 

DOja CIRCUS CHARLV 

00!? COLUMBIA (SKV JAGUAR) 

0070 CONOORMAN 

01 00 CONGO BONGO 

D102 COPA DO MUNOO 

0031 COHfilDA MALUCA 

OOSa COSMO TRAVELLER 

OlSQCflAZr TRAIN 

021 S DART MASTER 

OOM DECATHLON 

0193 DEFEND EH FOl 

OOMDOe FLIGHTEfi 

0311 DRAGON ATTACK 

Dllg EDDIE KID 

OOSe ELEPHANT MAPPY 

000? ELEVATOR ACTION 

0!03EPiaOO4 

D04B EXXEBION I 

011' EKKERION II 

0151 FISCAL DEESTODUE 



JOaOS SERIE PHATA CZt 100 

3101 FLAPPV STONES 

00« FLIP EP SUPER 

OOfia FLrTER 

0165 FOOTVOL LEV 

0021 FROGGER 

□OflO FRUIT SEARCH 

OOeS FUN CKy MOUSE 

D055 FUTEBL CI HEPLAV 

0016 F 16 COMBAT 

01 e6 GRAND PRIX WORD 

0110QALIAG* 

01S3GANGMAN 

0167QINKQGOTQ 

0062 GIRL SRA IS 

0111 QLIDEfl 

0115 GROG'S REVENGER 

01O5QUNFH1QHT 

DD5flHAPPVFRET 

0052 RANTED BOV 

OOia-HERO 

0DB5HDLE IN ONE 

DieZHOLEiN ONEPRO 

006* HUNCH BACK 

OOIOHVPPERRALLV 

0012 HVPPER SPORT I 

0029 HypPEP SPORT II 

0071 HypPER SPORT 111 

0050 JUMPING RABBIT 

0078KAEHU SHUTEP 

0H2 KErSTONE RAPPERS 

0000 Kl NASA I 

0010KINGSVALLEV 

□107 KONG 

0131 LEMANSJI 

0069 'LODE RUNNER II 

0033 M COM PATflOL 

0130 MACACO ACADf MICO 

0172 MASTER OF LAMPS 

a09B MAXIMA 

OlOBMAIEN 

0151 MAZIAC 

0011 MJ^B 

01B4 MOLECULE MAN 

017BMOLEMOLE 

0005 MOPIRANQEH 

ODBI MR CHIN 

0136 UF1 DO 

0027 MR ^^ONG 

BM7 NINJA I 

013SNINJA II 



0166 
OBI 2 
0056 
□057 
013! 

ooo; 

0060 
□305 
00!6 
OOB! 
0140 
0001 
0173 
0141 
□210 
0163 
□11 J 
0038 
□D04 
0206 
□□JQ 
0101 
□□25 
0091 
021 B 
0075 
0171 
003B 
0035 
QIBI 
0074 

am 

0076 
0023 
□□B3 
0100 
0177 
□013 
0014 
□112 
00^1 
0157 
0126 
0005 
006a 
C053 
0002 



DHi MUMMY 
OMI SHIT 
DLIMP1A0AS I 

olimpIadas II 

PACMAN 

PADEIROMALDCO 
PASTIFINDER 
PILLBOX 
PING PONG 
PITFALL I 
PITFALL II 
POLAR STAfl 
POOVAN 

pbEdioassombrado 
profissAdperigo 

PUNCHY 

PIRAMIDEWARP 

RIVER RAID 

ROAD FIGHTER 

HOCKS BOLT 

ROLLERBALL 

■SAMANTHAFOS 

SENJYO 

SmULADOR VOO 737 11 

SPACE BUSIER 

SPACE TRQBLEH 

SPARTA S 

SPELUNKER 

SQUADRON ALFA 

STAR SHIP SIMULATOR 

STEP.UP 

STOPTHESPRESS 

suPAfioeo 

SUPER BILHAR 
SUPER COBRA 
SUPER SOCCER 
SWEET ACORN 
TENNIS 
THEGOONIES 
THEl'^RECK' 
THESEUS 
THUNDERBALL 
TIME PILOT 
TRICK BOY 
TURBOAHT 
TWIN BEE 
VALKYR 



0043XADHE; 

0017XVZOLOG 

0020VIEAR KUNG FU I 

0133MXION I 

0010 iAXXON II 

D1S3ZEXAS 

0077 iOOM 909 

0037 NORSEMAN 

□a32WARHED 

0239 WELLINGS BELLS 



LANCAMENTOS 

0!46 DEMON CRISTAL 
0243 MOSQUITON ATTACK 
a35DPINE APLLE 
0!6I PIPPQLE 
0252 CLU EDO 
a253ARKANOID 
025" ARMY MOVES 
0355 TACTION 
0255 VAMPIRE 
0257GROG S OUEST II 
0259 ANIMAL BASKET 



Cl1 130,00 

0250 formation; 
0250 cosmo ejplorer 

02ai TOWEP OF DHUAQA 

0262 MUTANT MONTV 

0263 DUNGEON MASTER 
3263 BOUNDER 

0265 PANTERA COR DE ROSA 
0265 SUPER TENNIS 
0267 M ACROSS FIGHTER 
0255 CAN 000 
3269 S LIN KEY 



jOGOS SERiE ouno czt mom 



0230 lOYEARD 

□103 A VIEW TO A KILL 

0236"ADfllAN MOLE 

0044WLIEN8 

0233 AMERICAN TRUCK 
0180 AVENGER 

0234 BASKET 
0127 BATMAN 
0063 BOUE 

0241 CAM E LOT WAR I OB S 

0145CHESE3 - XADREZ 

a243CHOPTLIFT 

0225CIBERIUM 

0165 DAM BUSTER 

0230 DANGER K-l 

0193 DESO LATER 

□ 173 EGGY 

0137 ELIDON 

□233 FEUD(HELLOWIN) 

0236 FINDERS KAPEHS 

□120 FLIGHT DECK 

01 97 FOOTBALL TH E YEAR 

01 90 FUTURE KNIGHT 

OUaGALAXIA 

0073 GHOST BUSTERS 

0144 GREEN BEPET 

0222 GUARD I AC 

0196 GYB ON DINE 

0246HEAUY BOXE 



0226 HERO-X 

012B1NTEHNAT KARATE I 
0217 JACK IHE NIPPERS 
0T23 JET BOMBER 

0121 JUMP JET 
0213 KALEIDOSCOPE ESP 
0031 KNIGHT LORE 
004Q KNIGHT MARE 
0190 KNIGHT TYME 
0245 KOMANI SGOLF 
0070 KUNG FU MASTER 
0170LUTALIVRE 
0180 -MAC ATTACK 
0212 MAGADAN BUMPER 
□□9flMAGICAL K1F WIZZ 
0202 MONOPOLY 
02321'Y CONNECTION 
0093 NIGHT SHADE 
0237 NINJA III 
0040 NORTH SEA hCLICOP 

0227 PLATOON 
0247 PUiZLE 

0003 RAID ON B BAY 
0208 RED MOON 
0152 REGAIA 
0233 RETURN TO EDEN 



003DRAMBO 
0188 SCION 
0061 SOCCER 
0135 SORCERY 
01635PEEOK1NG 
01i'BSPITIIinE40 
0035 STAR FORCE 
0221 STAR SOLDIER 
0150STONE OF WISDOM 
01BB-S1RIP POKER 

0231 SUPER BOWL 

021 a THE WAY OF THE TIGER 

0220THECASTLE1 

□224 THE CASTLE II EXCEL 

0200 IHE HEIST 

□204 THE HOBBIT 

0223IHEXDER 

0301 TIMEBANDIT 

0215 TIME CURB 

0192 TIME IRAK 

0232 TRAIL BLAZER 

0196 ULTRA CHESS — XADRE2 

022BUNASSLAIR 

0211 VERACRUZ 

01 09M DEO POKER 

0090WARROID 

0033 VIE AR KUNG FU II 

0229 ZAKIL WOOD 

0191 ZANAC 



QUALIDADE COM ECONOMIA 



Vs. crt 

APLICATIVOS 

F'D AGENDA DOM 160 00 

F'D BANCO DE DADOS 18D.aQ 

F.'D CONTA BANCARIA 300 00 

F'DCONTASPAGfREC 200 00 

F'DCONTR ESTOQUE 180,00 

F.'DMALA DIRETA 160 00 

FID UNI WORD 2ai.0D 

FITUNIIEJT iBOOO 

F(DCONT DOMESIICA 200 00 

FID AGENDA ANUAL 130 DO 

FID PLAN I LH A IBOOO 

UT II. IT a BIOS 

F/C ED MUSIC 200 00 

SBBTUDVG? 250 CO 

WDBUPEBEYNTH 300.00 

F/D eiGiO ELE'R 200,00 

FID EDDV2 GRAF 250 00 

FIDQHAF1CAH1I5T 260.00 

FiD PENCIL DE3ING 200 00 

FIDUNI-ART 20000 

FID MASTER VOICE 200.00 

FID SIMPLE As9lDi9a 400 00 

FIDBC0PY3(0IF) 300 00 

FID BC0PY3 (D(FID) 300.00 

FlOBCOPY5 2(FIF) 500 00 

FID BASIC I 150 00 

FID BASIC II 15D00 

FIDBASIC III 15DQD 

PROQRAMAS EM CP/W 

AGENDA 1 DDO,00 

CONTABILIDADE 1 000 00 

GONTR E3T00UE 1 ODO.^D 

MALADIRETA lODOOO 

DBASE II 50 COL 1 OM.OO 

PACOTE ESPECIAL F/D 
PR ECO J A INCLUSO DISOUETE 

Cil z;Ma,DO 

AGENDA-CONT PGfREC — MALA 
DIREIA — CONTR EETOOUE-DATA 
BANK-PLANILHA-aiMPLE UNI- 
TEXT-CONT DOMtSTICO 

DUPLICADOR-ED MUSIC-MASTER 
VOICE-EDDY2 GHAFC -STUDY 
G7 - BASIC I —BASIC II —BASIC III 

PROMOCAO VALIDA PARA 
OUT/NOV 87. 



COMO ADQUiniR NOSSOS PROGRAMAS: 

-ENVIE-hJOSUMACARTA COM SEU NOME EENDEREQQLEGlVEISEEQUIPAMENTOlNDICAN. 
DO O C6DIG0 E O NOME DOS PROGRAMAS DE SEU INTERESSE. ANEXAMDO CHEQUE NOMI- 
NAL E CRUZADO PARA JCSiNFORMATICiE COUERCIO LTD*,- CAIXA POSTAL 1B7«- CEP 01 JBl SAO PAULO 

- SP OU VALE POSTAL PAGAVEL NA AGtNCIA CENTRO CODIGO 400.009. 

- PRAZO DE ATENDIMENTO. PARA DISOUETE— 10 DIAS E PARA CASSETE 30 DIAS 
-GARANTIMOSAHEPOSI{;*OCASOOCORRAALGUMPROBLEMACOMNOSSOPfiODUTONO 
PRAZO DE 30 DIAS. 



- PARA CONTATOSTELEF□N!COSLIGUE^011le^5■5a40NOHORAR1O DAS lO'OO AS 13:00 E DAS 
15:00 As 19-00 DE 3* A 6'. 

- NOCASO DE OFTAREM PELA VERSAO DISOUETE, ACRESCENTAR CZJ 200,00 PARA CADA 06 
PROGRAMAS 

- PEDIDOMlNIMOCZJ 600.00 ATENDEMOS A TODOTERRITORIO NACIONAL E NAOCOBRAMOS 
TAXASDE REMESSA 

- CREDEMCIAMOS OISTRIBUIDORES E REPRESENTANTES EM TODO BRASIL 

- TODOS NOSSOS PROGRAMASCONSTAM EM DISOUETESE CASS ETES, SALVO OS PROG QUE 
CONSTAMCOM" ■'S(!>PARADISaUETES,PROG QUECONTAMCOM"'"NAOC0MPATiVEISC0M 
HOT-BIT 
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20 ' DRAW EDITOR 
30 ' JALF BQFTWAFiE 
40 ' 19S7 



'=:.-■ 



50 ' ^ ''' ^ '':■'' ^ ''''' - 
70 ' Tela ' 

ao .....=■!.. 

9*:i CLEAR 9ooo;def}:nt a-z 

100 ON GTOP 60SUB 1160 

110 STOP ON 

120 ON ERROR GOTO 1210 

130 OF'EN ''arp:" FOR OUTPUT ASttl 

140 DIM L7.i6(1000J :PM-l:FDR T==l TO 10:I<E 

V T„ ""llWEXT 

150 SCREEN 

160 ON k:EY GOSUB 33O,64O.a00H'?7O 

3 70 KEY --l-i ON: KEY (2) ON 

IBO KEY (3) ON: KEY <4) ON 

200 KEY 0FF:C0L0R ;[5,4. l:WIDTH 40:CL.S 

210 PRINT STRING?. (40,, "-") I] 

220 PRINT BPC(14J ; "DF^AW EDITOR" 

230 PRINT 3TRING1i(40. ■■-") 

240 LOCATE 10, 10: PRINT "CPU Des.']>nha" 

250 BEEP 

260 LOCATE ]0.12:PRINT "|:F2:1 Elimlna 

com.sndcjS " 

270 BEEP 

280 LOCATE 10,, 14:PRINT "CFSI Lista co 

mandoE" 

290 BEEP 

300 LOCATE 10,16:PRINT "LF41 Imprime 

c Oman d OS" 

310 BEEP 

320 GOTO 320 

330 7 7 7 7 . :. ^ p .-, .n , 

340 ' De?senha 

360 KEY (1) OFF: KEY (2) OFF 

370 KEY (3) OFF: KEY 14) OFF 

390 BEEP 

390 SCREEN 2: COLOR 15'. 4:CLB 

400 TC^=12B;;TL:==96:TR:=15 

'1 10 DRAW "bm==tc; ,=tl5c=tr ; " 

420 IF PM-1 THEN 470 

430 FOR C==^l TO PM-1 

440 DRAW 0$ (G) 

450 NEXT 

460 TC=PEEK (8.HFCB7) ;; TL=:PEEK (?(HFCB9> ;; TR 

=PEEK(g,HF3F2) 

470 SPRITEiii (0) ^^CHR* (240) +CHR* { 192) -i-CHR 

$<160)-+-CHR-$(144)+GHR$(8) H-GHR5 (4) 
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480 BEEF^ : L J NE (9.1 70 ) - ( 75 „ 1 3S ) „ i „ BF 

490 Mt=:"":C=a3:C0LGR 1. 

500 F^UT SPRITE O. .;TC„TL).15 

510 PSET (C, 174) . iO:;Q*-]:NPUTS(l) 

520 IF Q*^4:;HF^:iE (127) THEN 430 

530 IF Qi=--=^CHR*(13) THEN 570 

540 M*-HiPM-Q«: IFLEN<Mt) >S THEN 570 

550 PRINT tH,Q*:G^^C+A 

560 BGTG 510 

1570 C* IPM) "H« 

5B0 Pli^^^^PI-l-i-1 

590 DRAW "bm^^:TG; .=TLU:.--TR; " 

.!-00 DRAW "C-=TR; " 

AJ.O DRAW M5ti 

620 TG^PEEK iSa-IF(:;B7) : TL==PEEK <S<HFCB9) : TR 

^=PEEK<?<HF3E2.) 

630 GOTO 480 

650 ' El i. mi na comdsndDB ' 

670 KEY (I) OFF: KEY (2) OFF 

6B0 KEY (3) Of"F:KEV (4> OFF 

690 BEEP 

700 CLB 

710 PRINT TAB(7> ; "RETURI-I pars vDl'tar a 

o mesnu" 

720 PRINT TflB(7) ; "EBPAGG para Biljminar 

comsndp" 
730 PRINT: PRINT 

740 IF PM.-1 THEN L.DChTE 13.9;;PRINT "Ze 
ro com£tndos:> I " ;; FOR T==l TO 3000: NEXT T;G 
GTO 150 

750 PRINT TAB(IO) ;PM-li; "- "?G?iPN-l) 
760 A«-IMKEY-S; IF A«-"" THEN 760 
770 IF A$^=CHR«(13) THEN RETURN ISO 
7a0 IF A*=^" " AND PM>1 THEN PM:^^PIi--J. i; BE 
EP 
790 GOTO 750 

■BIO ' Li sta CDinandcE ' 

S30 KEY ( 1 ) OFF: KEY C2) OFF 

840 KEY ( 3 ) OFF : KEY i 4 > OFF 

850 BEEP 

860 CLS 

B70 PRINT TAD(9) ; "Listaat?m de (lomandaa 

D Jl 

880 PRINT: PRINT 

890 IF PM=1 THEN LOGATE 13. 9;! PRINT "Zb 

ro cDfnandDs' ":F0R T=i TO 3000: NEXT: SOT 

160 
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IfNS' "l&l. - II «f ITTI^AUU*. 



900 FDR C^^^l TO PM~:l 

910 PRIMT TAB( 10) SC! "- ";C*<C) 

920 PEEP: NEXT 

930 PRINT: PRINT 

940 PRINT TAB('5) ; "PrBBsiono qualquer t 

fsc I a ! " 

950 IF INKEY*-"" THEN 950 

960 GOTO 160 

9B0 ' ImprimE? CDmandDSS ' 

C^tjQ J 7 J , > J 7 :■ p :. 7 :■ :■ ;. :■ :■ ^ ^ ™ i- 

1000 KEY (1) off: KEY (2) OFF 
1010 KEY (3) OFF: KEY { <1) OFF 
1020 BEEP 

i030 (::;i,.B 

1040 LOCf'-^TE 12.11;iPRINT "Imprimis coman 

lOHO IF PM-:L then locate 1 2. 13: PRINT " 

?:ero c::omsndo£i! ":F0R T^^-1 TD 3000:NEXT:G 

DTD 160 ■ 

1060 LPRINT CHR*i;27) 1 "A*';CHR*!0) 

1070 FDR C-l TO 3 

l6a0 LPRINT CHR*(14> rrAB<10) s "Imprimr? 

comandoi':: " 

1090 NEXT C 

1 100 LPRINT DHRifi (27) H CHR* (30) 

mo LPRINT: LPRINT 

1120 FDR C-1 TD PM-1 STEP 3 

1130 LPRINT TAB(iO) :;C; "- " i C$ (C) ; TAB (3 

3) !C>1 : "■" ":C* (G-+-1) rrAB(53) ;C4-2S "■■- "nC 

*';c-^'2) 

11 '10 MEXT C 
ll'^>0 GOTO 160 

1160 -,,,..,,...,.:. 

1170 ' CTRL-STOP ' 

i i BO . . . . . 7 . . r . . i. :. 

1190 BEEP 

1200 RETURN 150 

j. 2 :i, 

S.220 ■■ Erro ' 

1230 .'''=■'-'' 

1240 SOUND 0„54:SDUND 1,10:S0UND 7„2^:'A 

:souNn 8„ 15 

1250 PN-PM-1 

1260 LINE (9. 170)-<75., 185) , 10,, BF 

1270 PSET (40, 175) . 10 

1230 PRINT in, "?" 

1290 PSET (41, 175) , 10 

1300 PRINT «1. "?" 

1310 FDR T=--=l TD 2000: NEXT 

1320 BOUND 8.0 

1330 RESUME 480 



r?i 
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CURSO DE PASCAL 
3° PARTE 



Luis Paras Azavade 




Ncsta parte iremos tratar de um tipo de 
dado e de estmtura de dado s6 pcrmi- 
Udo em linguageas estruturadas, Geral- 
mente causa cstranheza a quern nunca 
trabalhou com uma. 

Rclembremos o tipo file Ele define 
uma estrutura com um numero inde- 
terminado de elem^ntos, porcm sem- 
prc arrumados na forma de uma se- 
qu^ncia, 

Numa estrutura tijx) "vetor" tanto o 
numero com a forma dc organiza<;ao 
sao fixos. 

Que fjzer se tanto o niimcro de ele- 
mentos como a forma de organiza^ao 
variarem dinamicamente? 

Para isto temos necessidadc de: 

— criar cspat^o para novas variaveis em 
tempo de execui;ao 

— definir "ligagoes" entre estas varia- 
veis, de forma dinJmica. 

As variSveis em Pascal podem ser de 
do is tipos: 

— estiticas, definidas no campo var. 

— dinamicas, nao definidas no campo 
var. Nao possuem nomes, e por isto as 
referSncias a elas devem ser feitas atra- 
vcs de ponteiros. 

Um ponteiro {ou pointer) e uma va- 
riivel cufo conteOdo e um enderet^o de 
uma posii;ao de membria. 

No caso da Pascal, a variavcl "P" c 
um ponteiro para um tipo "T" se+iou- 
ver a declarai^o: 
var P;4 T ou seja: 
P e pointer da variavel dindmica T, 

Exisie em pascal uma constante 
pre-definida chamada nil que nao 
aponta para nada. 
P: = nil 



■ 



Obs; A caixinha representa a \'ariavel di- 
n^mica, c a seta, o pointer 

Necessitamos porem de um proce- 
dimento para criar a variavcl dinamica 
do tipo T cujo pointer e R 
Podemos indicar a geraijao de uma va- 
riavel dinamica da seguinte forma: 
new(P) 



>i 



k 



variavcl tipo T, apontada por R — 
— Estmturas de dados com ponteiros. 



Llstas 

A estrutura de dados mais simples que 
cxiste e a lista. 

Uma lista c uma sequfincia de elemen- 
tos encadeados por ponteiros. 



9 



6 



120 


— 











^ 



m 
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Prim 

O apontador para o inicio da lista c a va- 
riavel "Prim" cujo conteiido e o cndc- 
re^o do prinieiro elemento (9). 
A sequ^ncia tcm 3 elementos; (9. 6. 
120) 

— Cada elemento da lista tern dois cam- 
pos: 

— o prinieiro e um numero inteiro (9, 
6 ou 120) 

— o segundo e um ponteiro para o ele- 
mento seguintc da lista. 

— o ultimo elemento da lista nao apon- 
ta para nenhum elemento (seu valor 6 
nil), 

A rotina para a lista acima em Pascal se- 

ria: 

type 

Informa(,-ao = integer; 

Ponteiro =tElemento; 

Elemento = record 



InsHf ao de um elemsnto na lista 

ajinser^ao apos o elemento apontado 
por ■■?'■ 

b) inscr^ao antes do elemento aponta- 
do por "P" 



CASOA 



Antes 



Prim 



Aux 



»- 2 



Chave: Informaijao; 

Prox : Ponteiro 

end; 

var 

R Prim : Pontciroi 

\fejamos uma outra rotina util, a de bus- 
es de um elemento numa lista: 
P : = Prim; 
NaoAchou ; = true 
While (P < > nil) and NaoAchou do he- 
gin . 
if Pf , Chave = Dado 

then NaoAchou : = felse 

else P ; = PJ . Prox 

end; 

Se NaoAchou = false entao "P" apon- 

ta para o elemento cu] a chave = Dado 



Depois 



- 








1 





Isto e feito atrav^s dos seguintes co- 
man dos; 

Aux . Prox : = R Prox; 
P .Prox : = AuX; 



36 MSX MicnQ 



CASOB 



Antes 



Aux , Prox : = P . Prox; 
P , Prox : = AuX; 
Aux . Chave : = R ChSve; 
P , Chave : = Dados; 



< 



Prim 




^ 



Existem muitos outros aigoritimas c 
rotinas, para filas, au'ores binarias, etc. . . 
Aconselh;im(">s a qiicm queira sc apro- 
fiindar no as.siinto, a seguinte bibliogra- 
fia: 

— Algoritimos dc progrania c ordcna- 
(,ao, Knurh, "The art of computer pro- 
yramniiig", vol 3, Addison — Wesley, 
1973. 

— Algoritimos e estnjturas de dados — 
Wirth, Prentice Hall 1976 1^3 



Aux 







5 


















* 




* 


1 






































^ 


3 




















- 







Depois 



1 
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CURSO DE dBASE 
3° PARTE 



Liil> P»r«> Azando 




Vantos abordar 
agora o poderoso 
gerador de 
retatorios do dBase 
It. e comn conslruir 
um arquivo fomiato 
de relatorio. 



Suponhamos que voc^ deseje excrair 
um relatorio a partir dos dados por vo- 
ct criados e ainda, que ja tenha em 
mente o formaio de relatorio desejado, 
Tcndo visualizado o cabc^;alho princi- 
pal do relatdrio, vocd ia sabe quais os 
ti'tulos das colunas necessarias e sabe 
quais os campos que deverao ser tota- 
lizados. Agora voc^ devera informar ao 
gerador de reiat6rios exatamente o que 
deseja. 

O arquivo de relatorios e um arqui- 
vo dc dcsincncia. FRM. 

A primcira coisa a fazcr c abrir o ar- 
quivo de trabalho, no caso, nosso arqui- 
vo FUNC. 

• USE FUNC 

• REPORT FORMAT RPTl 

Com isto vocS informa ao dBase a 
inicn^ao dc criar um arquivo chamado 
RPTl. FRM, 

O dBase fara eniao uma serie de per- 
guntas para saber o formaio desejado 
e as respostas serao arquivadas no ar- 
quivo — formato RFTl.FRM, 

As pcrguntas scrao: 
ENTER OPTIONS, M= LEFT MAR- 
GIN, L= LINES/PAGE, N= PAGE 
WIDTH 

Se voc^ leclar ENTER, serao assumi- 
dos OS valores default (valores por 
omissao). 

Para LEFT MARGIN, o default e 8, 
Para LINES/PAGE, o default e 57, 
Para PAGE WlDTrt. c 80. 

Outras pcrguntas: 
PAGE HEADING? (Y/N) Y 
ENTER PAGE HEADING: REPORT I 

Agora voce tera que fomecer um ca- 
be^alho; 

DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) N 
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) N 

Isto feito, dcvcra infomiar as colunas 
que quer no relatfirio. 



fi necessario especificar para cada 
coluna, a largura e o conteudo de infor- 
ma(;ao desta coluna. 

COL WIDTH CONTENTS 

001 10, EMP NUM 
ENTER HEADING; EMP NUM 

002 20, EMP NOME 
ENTER HEA DING. EMP NOME 

003 15, CIDADE 
ENTER HEADING: CIDADE 

004 <CR> ou < ENTER > 

TECLE < CR* '^^ Enter para finali^ar, 
e sera exibiao o relatorio abaixo; 

PAGE NO, 0001 
07/01/87 

REPORT 1 
EMP NUM EMP NOME CIDADE 
0705 LUIS CLAUDIO RIO 

0789 VALERL\ RECIFE 



A partir dai, para cnviar dados a im- 
prcssora, baslara digitar: 
REPORT FORM RPTl TO PRINT 

O relatorio sera mostrado no video 
c na imprcsscjra, 

Quando voc^ utili?;a a op^-ao TO 
PRINT, o dBase presume que a impres- 
sora nao esca posicionada correiainen- 
te em uma nova pagina, e avan^-a para 
posidon5-la. Paradcsativarcstcprimei- 
ro avango e necessario usar: 

• SET EJECT OFF 

■ AEPORT FORM APTI TO PRINT 

— Pode-se fezer um relatorio seletivo, 
onde apenas os registros que obede- 
c;am a determinada condii^ao ap a re- 
gam; 

• REPORT FORM RPTl TO PRINT 
FOR 

— Se voQt quiser que apare^a um ca- 
begalho antes do inicio do relatorio use 
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o comando SET HEADING TO. 

• SET HEADING TO REPORT AS JU- 
NHO/S7 

• REPORT FORM RPTl TO PRINT 
fOR 

<condi(;ao> 
Surgira cntao; 
REPORT AS JUNHO/87 
PAGE NO, 0001 
07/01/87 

REPORT 

Como obter totali 

Geralmentc em relatdrios que envol- 
v-am numeros voc& pode desejar totals 
em cada coluna. 

Para isto, basta ao abrir n REPORT 
FORM, informar Y ao dBase, quandu 
ele perguntar: 

• ARE TOTALS REQUERED? (Y/N) 

Ele so Ihe perguntara i.sto em um 
campo numerico. 
Rslfltdrlos com Sub-totali 
O sub-toCal Qu "qucbra" c muito co- 
mum cm processamcnto dc dados. A 
rigor, antes de se pedir um sub-total, o 
arquivo devcra entrar ordcnado com 
SORT ou INDEX, Vamos ordenar um 
arquivtj-cxemplo pelo campo CIDADE, 
c pcdir sub-to tais por cldadc: 

• INDEX ON TOWN TO TINDX 

• REPORT FORM RFTIB FOR CIDADE 
= "RIO" 

OR. CIDADE = "BH" 
ENTER OPTIONS, M = LEFT MAR- 
GIN, L = LINES/PAGE, 
W= PAGE WIDTH 
PAGE HEADING? (Y/N)Y 
ENTER PAGE HEADING: REPORT 18; 
SUB-TOT 

DOUBLE SPACE REPORT? CY/N)N 
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/M)Y 
SUBTOTALS IN REPORT? (Y/N)Y 
ENTER SUBTOTALS FIELD: CIDADE 
SUMMARY REPORT ONLY? (Y/N)N 
EJECT PAGE AFTER SUBTOTALS? 
{Y/N)N 



ENTER SUBTOTAL HEADING: SUB- 
TOT CIDADE 
COL WIDTH, 

001 

ENTER HEADING; 
002 
ENTER HEADING ■ 



CONTENTS 
12, CIDADE 
: CIDADE;,., 

10, EMFNUM 
NUM: EMP 



003 

ENTER HEADING ■ 

004 

ENTER HEADING: 



15, EMP NOME 
NOME; EMP 
8,SALARIO 
. SALARIO;,.. 



ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N)Y 
005 < ENTER 

O relatdrio obtido sera: 



PAGE NO. 0001 




07/01/87 






REPORT 18 




SUB-TOT 


CIDADE NUM 


NOME SALARIO 


EMP 


EMP 



■SUB-TOTAL CIDADE RIO 



RIO 375 


LUIS 


5000,00 


RIO 111 


VALERIA 


15000,00 


RIO 181 


RICj^RDO 


25000,00 


■SUB-TOTAL- 




45000,00 


* SUB-TOTAL CIDADE BH 






BH 571 


MARIA 


5000.00 


BH 811 


EDIARDO 


15000.00 



■SUB-TOTAL' 
■TOTAL 



20000,00 
65000.00 



E 
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Observa^ocs importantes: 

; (ixjiKi) e \'irgula) ser\'e para cstrcver UQia sc- 

gunda linha. 

< a linha a csqiicrda o titiilo 

i a linha a dirciCi (i tilulo 

Montaffem de Sistemas em dBase II 

O primeird passo para v(x:c comei;~dr a 
csc.Kver seu sistc ma c dcfinir suas nc- 
cwsidudL'S. For cxcmpid sc voce vai 
cunstniir urn Lonirolc dc estoque, que 
dados Ihe inieicssam? 

— N:' do item 

— Pix\(i unitaru) 

— Dt\stTJi;ao 

— Data dc aquisi^,ao 

— etc. . . 



Ad dcfinir csias nccessidades basicas 
voc^ poderi criar urn arquivo, com o 
comando CREATE. 

Voce logo verificara que nao e inte- 
ressante, se seus pedidos de informa^ao 
ao arquivo sao semprc os mcsmos, di- 
gitar OS comandos ate agora aprendi- 
dos. CO mo 
LIST FOR, 
EDIT, etc,., 

Alem do mais, pessoas que nao co- 
nhccem cstes ctimandos, nao saberao 
opcrar o sen controle de estoque. Que 
tal montar um sistcma guiado por me- 
nus? I'ara isto use (> comandn MODI 
COMM . Ele pedir.l o name do arquivo, 
Sera alx:rto entao vwn lexio onde vuc^ 
ira gravar os com:uido.s que usa dc for- 
ma repetitiva, de modo que ao preci- 



sar officuia-Ios outra vez bastara digitar: 

DO PROG 

Onde PROG e o arquivo de coman- 
dos que voc6 gravou anieriormente. 

Lembrc-sc que CTRLW efetua grava- 
gao em disco. 

No proximo nijmero listaremos um 
sistema guiado por menus, comentado 
a cada passo. ^^ 

Ate la. CSl 
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MSX DATABASE: 

mellior, mais simcles e mais rSpido banco de dados "Full 
Screen" do momento. Possui Manual Complelo. Emiita ou dis- 
CD (jncliiidos): 400,00. Em Canucfio: 800,00. 

MSX WRITE: 

mais versSliI e poderosD Processador de TeitOB. Acentua cnr- 

relamenlenasimpressDrasnacionais. Complelo com multipias 
funcSes e Manual Deialhado. Em fita ou disco (incluidos): 
400,00. Em Canucho: 800,00 

MSX SPREADSHEET; 

Uma Planillia de Calculos rSpida eeficiente, muilo superior Ss 

exislentes no meccado, pois e lolalmerite em Linguagem de 

M&quina. 

Facjldeusatcom nosso Manual EjcluBivn. Em flia: 500,00. Em 

Canucho: 900,00. 




MSX GEOS: 

Um novo concerto am programacao: Jane- 
las. "Labels" e I cones, 
Parece um Macintosh mas e um MSXI 64 
Colunas. Calculadora, Dump Debug e Lei- 
lor de Header em "ROM". Uma maneira 
mais Fflcil dese user o Disk-Diiue. Discoe 
manual Incluidos: 1700.00. 

MSX INTERFACE I: 
Uma "ROM Envenenada" para sau MSX; 
Multi-Copiador embutido, nouas funfoes, 
Corde (undo pFBlaeaulo-kevoH, etc. Em 
cartucho: apenas 1000,00. 



-NEMESIS 




8Uf>CJ>COf>V -J-t 



je 



CtAVA con TMV« 
NUDA UCIiOCIMOC 
VOLTM_f/__lfSIC 




SUPERC0PY7.1: 

Super-CopiadordePrDaramasemAsEemblerlravadosDunio. 
Possui vSrias velocklades de giava?ao, MonJiorac§D Visual e 
mulliplos recursos. Acompanha Manual Complelo. Em fita ou 
disco (incluidos): 500,00. Em Canucho: 900,00. 

MUV-DOSII; 

Um novo Sisiema Operacional. TransfBte programasde FHa pa- 
ra DiscD e vice-e-versa. Expande a memfiria e as funcoes do 
Disc-Basic. Apenasem Disco: 500,00. (Discoe Manual Inclui- 
dos). 

GRAF-MASTER: 

UlilltSrioGrSficoPrdissional. Compoderososrecursosediver- 
sas lerramentas opcionais. Muilo superior aos jS emslentes. 
Com ele ludo 6 possivel. Em tita s disco (incluidos): 400,00. 



INFORMATICA- 



RECOROE NACIONAL DE 62.000 PROGRAIMAS VENDIDOS EM 5 MESES! 



Novos Lflngamentos 19/871 — 10 jogos por 600,00 (Disco ou fta incluidos): 

Scope On, Siarquacke, Saboteur Mission. Illusions, ActmanOuBsr, Super Cross Force, Prppola, Sea Hunter, Penguin Adventure, 21B2M. A, Ctoss, Eggerlflnd, Arkanoid, 
Army Moves, Auf Udonly. Erotic Movie ShCFW, \tolguard, FomialionZ. B.C. Quest, Kon ami's Golf, Boogie Woogie Jungle, Juno'a First, Bee& Flowers, Candy Fairy, Bat- 
tleship Clapton II, Lonesome tanks, Halloween. Turmoil, Theider, Ski Command, Zanac, Profanation, Star Force. Colt 36, CandooNin|a IV, SpBce Tunnel, Space Eggy, 
Future Kung-Fu, Red Zone, Scramble Eggs, Death Circus, etc. 

Solicite gratujtamenle nosso CATALOGO lUJSTRADO, com a lista atualizada - Jogos i parlir de CiS 30,00! 

En vie vale postal OU cheque nominal visado i NEMESIS INFOBMATICA LTDA. Caixa postal 4583 cep. 20.001 - Rio de Janeiro - HJ. 
Ou venba pessoalmente ao nosso SHOW-ROOM NEMESIS - Rua SelB de Setembro, 92 sala 1910 — Centre - Rio de Janeiro - RJ. 
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Planilhas ELETRONICAS 

As duas manciras mais freqijentes de ar- 
mazenar dados sao: 

— sob a forma dc um fichario cle- 
tronico ou bancu dc dados. 

— Sob a forma de iima "phiniilia ele- 
ironica". 

O que ha dc difcreiiie cntre os dois? 
Num bancx) de daclos, cxistcni genil- 
mentc varios campos, com a mcsma 16- 
gica. For exemplo: cada ficha ]iodc scr 
a ticha fiincional de lkii enipregado da 
cmprcsa, com c;uiipos como: 

— nome 

— enderc^o 

— telefone 

— fiii3i;ao. etc... 

Esia lista de camjios pode se tornar 
bastantc cxtensa, nos bancos de dados 
mais complexos. 

Numa planilha eletronica, em cada 
linha tenios um item, com dados nas 
cokinas rcferciites a este item. Geral- 
mente as planilhas rcferetn-se a calcu- 
ItJS e demostrati\os financeiros porque 
sao fcitos ciilciilos cm'o]\'cndi.i as linhas 
c tambcm as cokma.s como totais c 
SLib-totais, 

Na realidade o c|uc muda de uma 
fomia para outra, c o modo dc apresen- 
tar OS dadcw. Nada impede que iiscmos 
um banco dc dados p;ira representar os 
dados que estao soli a forma de plani- 
lha, 

\fciamos um exemplo dc planilha: 



Supermercado Cavalo Branco 
Tabela de Pre(;os 




Agacar Refinado 

Biscoito Agua e Sal 

Cafe 

Feijao Roxinho 

Sal Refinado 


1 Kg 
200 g 
1 Kg 
1 Kg 
1 Kg 


3,87 

3,85 

99,90 

13,00 

1,60 


Farinha de Trigo 
Linguiga Caiabrrsa 
Quei|o Mussareia 
Oleo de Soja 
Refrigerante 


1 Kg 

1 Kg 

IKg 

900 mi 

300 ml 


2,89 
46,85 
33,50 

7,77 
1,90 



Planilhas e o Microcomputadar. 

As car.ictcrfsticas ilas phuiilJias para mi- 
cri:)compLiiaLlores podem ser bastantc 
inicressantcs para voce; 

— As fomuiias, os SLih-totais, totals 
parciais e o total gcral siii i calcuhdos au- 
to ma ticamente. 

— Os itens ja existences podem ser 
alCerados facilmente. 

— Os noviiis itcns podem ser adicio- 
nados a qiialquer instanie 

— Podem scr obtictLS cjiiaiitas copias 
foreni necc-ssarias, a qualquer momen- 
Co, 



— Os ;irquivos dc dados podem ser 
gravados em fmi-cassete ou disc(j, para 
Liiili7ii(,ao posterior. 

Mas, a[in;il, o (|lic e uma phiniiha ele- 
tronica? 

Para csclarecer c exemplificar melhc ir, 
v'amos nos b;Lsc;u- m I lor Pl;in Lki shar]:i: 

O I iot Plan reqiicr a seguinte confi- 
gurai,'ao minima: 

— Microcnmputador 

— Monitor de \"ideo 

— Gra\ador 
Opcionais: 

— Impressora 

— Unidade de Disco 

— Di.S(]uctes para arc|iii\'o 

O Hot Plan c furnecido etn carcu- 




Software 
pronto 



R;tiii5UEt2,;i90-2ci-Cj/3?5-Cep,CU41i 
lEl.ilOil) 352.29^3 - 3£a PatilQ-SP 



UNA SOLUCAO LDGICA E PRGN f A 
i^fiFifl PftONTA ENTREiA; Coritsbilidade Benl autoeistica, Folha de PaqanEnto, 
Conta CErrente, Ccnta CurrentE, SietEiia dE Ccntrole EarvcariD, CcntrDle 
dE CnntaE a Pagar e RECEber, SiEtesta de CorstrolE dE EstoquE, Sisteaa de 
Mala DirEta, SistESia dp Fluyti dE Caica, Editor e Processadcr de TextcB, 
Prtgrsifio^ pan Er;genharia. PrograsiaE EspEcificDE ea Serai para todos cs 
ilicrc-Ccip^jtaSDrBs, 

PiTErjDlMEWTO PARA TODD BRABIL 



TEL; 



:01 1> B52.295B 
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c!n). to iiisiala-lo, surge na tela uma ma- 
triz: 

12 3 4 



Na vcrdade a matriz e bem maior do 
queapareeenatda(63 x 9^)). A matrix 
rcprcscnia as linhas c colunas a precn- 
cher. 

I'odemos deslocar a janela na qual 
visualizanios a planilha usando as setas 
do leclado. 

Exisie uin cursor com 9 posii;oes, 
c|ue sc deslocasobre a matriz, c pennite 
cntrar com: 
— nunicros 

— tc-xtos 

— formulas 

— A digiugao dc f6muil:is e uma carac- 
ten'stica bascinte idiercsKante, pois per- 
mite autoniaiizar operagOcs entie as co- 
lunas. Por excmplo: 

= MIN(R9C3:Ri8C5) 
Nesta formula calculariamos o mf- 
nimo na culuri:i '• cntre as linhas 9 c "iS- 
A refcrencia a uma celula c|ualquer e tei- 
ta por Rin Cn, onde m e o n" da linha 
(Row) e n e o numcro da coluna. 
Apos o usuario ter dcfinido: 

— Cabei^alho 

— Valorcs nuniericos 

— Rodape 

Dcvcm ser definidas as formulas, e 
apos a digita(pQ dcis valores numericos, 
o computador autodiaticainciitc calcu- 
lara os outros valorcs, que dcpendam 
destcs, 

Parametros da Planilha 

.Mguns parjmctros do Hot Phin, como 
a kirgura da colucia, o alinhamento das 



informatiies c o ntimero dc casas de- 
cimals, embora prcfixados, podem scr 
alterados a gostti do usuario. 

Com efelto, pressiocvando-se F4 no 
Hot Flan, lemos as optdes: 

F2 — estetctica da cekila, onde a ce- 
lula pode scr [:olocad:i a csquerda, no 
centro, <.)u a direiiii. Normalmente as in- 
tbrmai;c>es que colocamos na celula sao 
alinhadas pcla dircita, 

F7 — Formato Monctario 

FS — Formato fixo, onde se pcrmi- 
[c fixar o numero de casas decimals. 

F9 — Formato Ger<il 

Comandos Para "hansferancla 

P8 — Trarisferc para imprcssora uma 
cupla da planilha. 

E possfvel especiflcar qual trecho 
dc\'e scr imprcsso, compaii'vci com a 
largura da impressora. 

Atraves di outra tecla dc fungao (F9) 
transfere-sc para a fiu ou disco o artjui- 
vo da planilha. 

Como vimos, a planilha e um softw'are 
facil de operar. C> que da a da exirema 
versatilidadc e define seu potencial de 
uso, no eiitanto, sao as fun^'bes mate- 
maticas, cscatisticas, etc... que da pns- 
sua. 

Vejamos um resumo das fungocs do 
Hot Plan: 

ABS (X) — v~alor absoluto do argu- 
mento, 

AND — funi;ao logica 

ATAN — arco langenie do argumen- 

to 

AVERAGF — calcula a media aritme- 
tica 

COS (argumcnto) — cosseno dc um 
argOmento 

COUNT (argumento) — conta o nu- 
mcro de clcmentos da lista 

EXP (argumento) — fungao expo- 
nencial 

IF — teste ou desvit) condicional 
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INS — iasere linhas e colunas no 
mcio da plaiiilha 

INT (arguiTieiito) — retorna a parte 
inteira do numero 

LN (argiimcnto) — reiorna a pane in- 
teira do numero 

LN (argumento) — logaritiino nepc- 
riano 

LOG HI (argumentoj — logaricimo 
decimal 

MAX (lista) — retoma o maior valor 
da lista 

MIN (lista) — retoma o menor valor 
da lista 

MOD (dividcndo, divisor) — rctor- 
na o resto da divisao do dividendo pe- 
lo divisor. 



NPV (taxa, lista) — calcula o valor 
presente de um fluxo dc caixa repre- 
sentado pcla ILsta, na Kixa dada 

PI ( ) — valor do niiniero PI 

ROUND (argumento, n) — arredon- 
da o aigumento. na enesima (n) casa de- 
cimal 

SIGN (aigiimento) retoma — 1 , 0, ou 
1 cm fiingao do sinal do argumento 

SIN (argumento) — tah. quadrada do 
argumento 

SQRT (argumento) — raiz quadrada 
do argumento 

STDEV (lisia) — calcula o desvio pa- 
drao da lista 

SUM (Usra) — calcula a soma dos eie- 
mcntos da iista 



TAN (argumento) — calcula a tan- 
gcntc do aj^umento 
R'lo que vinios acima, o elenco de fun- 
(,'oes existentcs numa planilha deve 
incluir as mais variadas. 

— financeiras 

— cstatisticas 

— gerais 

A HOr PLAN, Lima das vdrias plani- 
Ihas existentcs no mercado para o MSX. 
C{inseguc reunir extrema facilidadc dc 
ofiera^ao com ampla gama de Hintocs, 
Sua document.ii;ao e excelente, e bas- 
lanie didaiica. 
ioiis Peres Azevedo >■'■'■"'-< 



GRAFIXMTA. 

A IMPRESSOR A MRA MSX. 



.^^■^c 







Agora voce pode fazer muito mais 
com o seu MSX. Chegou a impressora 
Grafix MIA, especial mente desenvolvida 
para micros Hot Bit* e Expert*. 

A Grafix MTA e extrernamente util 
e versStil. Simples de operar, ela imprime 
em 80 colunas, graficos e textos com 
acentuacao em portugues; permite a 
utilizaqao de folhas soltas, papeis de carta 
e envelopes; possui, opcional mente, 
tracionador para formul^rio continuo; 
e o que e melhor, custa bem menos. 

Profissionalize seu micro MSX. 
Compre sua MTA em um revendedor 
autorizado Grafix. 



GRAFIX 



Scrilta Elelrfinica Ltda 
Alameda Amazonaa, 832 ■ CEP 06400 Barueri ■ SP 
Tel.: iOll) 421.3422 (PABXI 421, 1247e43l,3D57lvendasl 



Represenianles: Belo HorizoniB RH. (0311 222-1846; Brasilia. Micro's 10611272-0670: Cuntiba: Casa Eloy (041)242-7173; Fortalera: Silva Gomes 
(085)226-2400; Manaus: SouzaeCia. 10921 232-0512. Recife: Mix (081) 231-11B9; Rio de Janeiro: Orplave (0211 220-0240. 



DICAS 



BATENDO EM OUTRAS 
TECLAS 



Cansado do dick-flick das 
teclas du MSX? Rncio ponha 
Lim beep de vcrdadc no scu 
teclado. E so comaiidar: P> 
Fcito isso, entre com esics 
pokes e veja — ou melhor, 
ou^ a difercn(,Ti; \^ 

P.ira \'i:iltar uo normal, e S(i 
fazcr: [> 

Adriano Rondel li 
CSnrvialves — SP 



PHK ES-:!-lFnC3.. i^?2: pnKES.:HFDL:4. 0:; FDKESd-ll"DC2 



F0KE;^Hr-:3DB„ :l -■ prodii:: c:].lc:l-; + beep 
Pai<Eid-[FDC2„201 



IMPRESSOES LOCALIZADAS 



LItilizar a inscalavao LOCATE 
repeticias \x/.cs para posicio- 
nar a -imprcs^ao no video 
pode, em alguns casos, tor- 
na-se um pouco lento, tlma 
■jltemativa para conaiimar cs- 
te problcma e d;ir POKE nai^ 
variavcis do si^tcma que 
apontam a posii^ao de im- 
pressao. O enderei^o F3DCH 



contem a coordenada verti- 
cal (1-24) e o cndere^o 
F3DDH, a coordenacb hori- 
zontaJ (1-40) para a instrufao 
PRINT. Assim da proxima 
vcz, ao invcs de LOCATE 
15,0: PRINT ""J'EXTO", use; 
Armando Jose Gomes — 
SP 



FuKESdHF3DC„ 1 
[> PRi:NT"TEXTa" 



POKES.:HF30D. 1. 



RELEVO "HI-TECH" 

Se voce integra a legiao do,s 
que acabaram de adquirir 
uma impressoni gnifica, esie 
pequcno prcjgrama c uma 
boa pedida para csircar scus 
dumps de alia rcsolu'^ao. 
Mas se voce ainda nao rem 
impressora, nao tem proble- 
ma: relaxe e aprecie a tela eu- 
quanto sen MSX vai comple- 
tando o de.se nho, 
Joan Sampaio Doria — 
RJ 



\> in COLDRLS. :U 1 : SGREEN2: DEFliSNCiA'- 

20 FQRA^^^OTCIIOSTEP, 2'^ FORB^^^^OTDIOB 

== - 1 »COB ■; 3*BQF; ( ( B -5) ■■■■2*- ( A -'i:: l ■■■2 ) 

P3ET (B*24h-A, A*]0+G) llNEXT: NEXT 

::;;o gotoso 



FEP., \IZ 
) / 2-1-50: 
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Seres AirENiGENAS 






Um Kiwi e um Ewok voc^ \i 


> 


20 FORA= 1 1032 : READK ;; ^i ^h!|;*dFiR$ ( |< ) : H\zV:t 


deve saber cDmo sao. Mas o 


que vem a ser um Kiwok? 




I •aPRU'E% iO'} ^St 


Rode o progranuL c 




30 CLS^PUTBPRITEO. i 120. 90: , 15., 


descubra. . . 




40 DATA 8,4,3, 15.29,63, 1!^9. L35. 131. 2S5 


h'ratidsco Roberta de 




. 15, 15,6, 4,8, 28,, 16,32, 192.240, 184. 2S2, 


Oliveira — OF 




248 „ 224 „ J 92, 2SS, 24 1 „ 24 1 . 97 „ 32 „ 1 6 „ 5L 



Softnew Informatica 

TUDO PARA O COLOR E MSX!!! 

Tradicional em softwares para o CF-400 e MSX. 

Imensa variedade de softwares, 5000 programas para o CF-400 

e 500 programas para o MSX. 



CP-400 

Jogos — Cz9 15, OO 
ApllcatlvoH e UtlliUtrios 



cocomax I e M 

vlp-library 

vizidraw 

OS9-sist. 

operaclonal 

livro5O0 peeks e 

pokes e exec's - 

traduzldo 

adventures em 

portugues 



CzS 600.00 
Cz$ 2,100.00 
Cz$ 1.200,00 



Cz$ 250,00 

• minimax 

• deskmate 

• pen-pal 



Cz$ 400,00 
Cz$ 800,00 
CzS 800,00 



Cz* 3.000.00 • copiadores CzS 600,00 



CzS 250,00 • joysticks CzS 450,00 



NSX 



JogoB — Cz$ 29.00 

" Aplicativos e Utilitarios 

• Copiadores 

• Controie de estoque 

(disco) 

• Master voice 

Isintetizador de voz) 



CzS 300,00 
CzS 400,00 

CzS 400,00 

CzS 350,00 



FROMO^AO FOR 
TEMPO LINITADO! 



nosao slate ma de trabalbo: 

Cobramos uma taia deCzS 70,00 coirespondente a Tlta cassete, sendo que nessa [ita podem ser 

colocados 30 programas para CC-iOOe 20 programas para MSX. Casodes^e que sejamdivididos 
as prograrnas em Vclrlas Tilas, nos informe o numero de Mtas. 

OB5.: — Encomcnda minima CiS 290,00 — Taxa de correio CzS 60,00, 

Despachamos para qualquer lugardo HrasM. A fita e/ ou disco sera entregue em sua residencia. 
Caso voce, deseje que seus programas sejam colocados em dishetes. o valor do mesmo t de 
CzS 150.00. 



AU-iul<-Mitis U>do% o^ ilij«i no horjfio t oiriFrt 1,1 1 c ^los Siibddo^ dds 9 as 15 hs. 



Solldtc noaso ca[Alogo hoje mesmo, equandoreccbe-loenvteseu pedidoea quantia blra- 
vtsde cheque; dinhelroou Vale Postal para a agenda Casa Verde. novalOTCorTcspondente 
ao seu pedido. 



^ 



SOFTNEW 

Rua Miguel Maldonado. 173 — Bairro 
Jardim Sao Bento — Sao Paulo — 5P 
Tel.: (01 1) 266-2902 
CEP 02524 
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GAMES 



AV.PAULISTA 



Esce jogo do tipo "adventii' 
rtf". intciramemc dcscn\'olvi- 
do no Brasi], condii/. o par- 
ticipaiitc arni\'ds da tridade de 
Sao Paulo c aferecc iima va- 
ricdadf cle: sitiiac^oes t|Lic taz 
com que cu(.la partid:i st'ja 
uma n(jva avcntiirj, Cx")mo o 
[lomc sugcrc, as avi;nmrjs se 
dcscnvolvcm em Lima das 
resides mais sofisiicadas e 
conhccidxs de Sio Paulo: a 
Av. Paulista. Em pengo, cn- 
contra-se iima imporianic 
personal itiiide da t.idade: o 
diretor do MASP -- Muscu 
de Arte dc Sao Paulo, fiijo 
cerebro fbi confiscado pelos 
adoradores da AKERNAAK, 
"O mal maior", .Somos cntao 
dcsafiados ;i resj^auir esta au- 
toridadc c impcdir assim, es- 
te terrivel desfalqiic no accr- 
vo inteleciu:il brasilciro, 

Nao e Bcil, Movendo-sc 
livrementc jx'la cidade, voce 
precisa cnconrnir 'ds ariniLS e 
OS caminhos adequados pa- 
ra atingir a lajc de cobertura 



do Museu onde csm preso ci 
diretor, Porcm, se voce con- 
segiiir chcgar ate la, mas cs- 
tivcr dcsprepaiado para cn- 
frentar scus guardiacs, sera 
por clcs impiedosainentc 
destruido, 

Cumo todo simples mt)r- 
tal, \'oce tcm ccrtos limites da 
capacidade v resistencia. Ao 
longo da Jornada voce vai 
encontrando amigos c iiiimi- 
gos, armas e oucros objctos 
de que nuccssitara para cn- 
frentar pcrigos e .superar 
ob.stacLilos. 

Como encontrar o livro 
que tcm a p;davra. magica? 
Como desarmar a bomba 
que o louco bombardcador 
colocou no Outer ^V C(.)mo 
tiiri;ar o feiticciro da noite a 
sair do nincl da Nove dcjii- 
Iho para voce podcr pcgar o 
esUijo tie primeiros socorros 
que ali esta? 

So ha uma maneira de 
obter cssas rcspi.istas: jogan- 
do O AV. PAtiLISTA c evit:ui- 
di) que o cerebro do MASP 
se transtbrme num... bode 
dourado! 



pokerreal 



\bce rai experimentar todas 
as emo^~bes que um dos 
mais conhccidos ji.ijio.s de 
cartas de todos os temjios 
pode ihc proix)rcionar. Aqui 
voce vai jogar pbquer dc 
verdade. so que contra o 
computatior, iini adversario 
que age sempre tie fbnna ab- 
solutamcntc honesta. Ape- 
n:is um detalhe: tal como vo- 
ce, eie tainbem pode blefar 
ajgumas w/cs. alealorLimen- 
te. Assim, voce vai prccisar 
de toda a sua sorte — e tam- 
bem de mniro di.scernimen- 
to. 

No ini'cio cacia um rcccbe 
um caeife de Cz$ 1.000,00 e 
pode apostar, pedir cartas, 
repic;ir, abandonar o jogo - 
tudo exatamenie como no 
JLigo ci:»nveneional com cai- 
ta.s. \^e Icmbrar cjue o eom- 
putador fax toda a adminis- 
travao do jogo com a mais 




absoluta isengao, nao sc vd- 
lendo em nenhiima hipote- 
sc do tato de ter as earLas do 
oponcnce resgistradas na 
membria. I Itiliamdo um ba= 
ralho de quairo naipes, do 
,sete ao ;is, o micro embara- 
Iha as cartas e distrihui cinco 
para ele e cinco para o adver- 
sario (voce). Em seguida, o 
eomputador verifiea o valor 
das jogadas — todas sao 
considcradas,desde o mi'ni- 
mo (chamado FUTEBOL) 
ate a scqijencia maxima — 
aposra, rcpica e, apos cada 
rodada, veriticu a hierarquia 
d;Ls jogad;LS. Por fim, aponta 
e Credita ao venccdor o va- 
lor da mesa, isto e, o total dc 
apostiis tiaciuela rodada. 

Sc vt)ce gosta de um jogo 
de cartas dinamico, ou quer 
aprender a jt^gar pbquer, es- 
ui e a sua chance. 
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Acabou o problema da 
casa propria para os MSXi 



NSo amigos, este nao e mais urn comunicado do BNH. E a noticia 
mais esperada pelos usuarios de micros MSX, Foi aberia a Casa do MSX. 
a primeira e unica toja totalmente especializada na linha MSX. 

La tem tudo para o seu Expert* ou Hot Bit** ticarem ainda melhores: 
impressoras de ultima geragao. disl<-drives para aumentar o seu potencial, 
OS mais famosos softwares, literatura b^sica e avangada, alem de muitas 
dicas para voce dominar e abusar do seu MSX. 

E como n6s somos os especial istas, o nosso prego tambem e especial. 

Venha nos tazer uma visita. A Casa 
e sua, e dos MSX. 










OVSADOMSX 



Rua Afonsc Bras, 155 - SP, 
Tels.: (Oil) 240-1994 6 533-2351 



SERIE EDUCACIONAL PARA OSEUMSX 



aisso DE BASIC para roaos os computaaores, Buto-expiicativo, passo a passo, para toaas as idades, em ma ou disco. 



UHHA EDUCACIOML (em fitai 

llatematica 1 ? Crau ■ Conjuntos ■ Operagoes Basicas ■ Gmdezas Proporcmais - Eau30es - Slstemas de 

EQua^ao ■ Ceometria Ceral ■ ifiangulos -Area de Poligonos 

mtematica 2 ' crau - Fun^es ■ Tngonometria ■ ProgressoesAritmeticas ■ Progressoes Ceomethcas ■ 

Ceometria Espacial ■ Limites e Derlvadas ■ ceometria Analitica e Mmeros Complexos 

Fisica ■ (Wok Retilir^eo Uniforme - Mov. milmeo uniformemente Variado - Wok Circular uni forme ■ Mov 

Harmonico Simples ■ Cheques Mecanicos e Otdes de mvimento ■ lan^amento ODlipuo ■ Energia Mecanica - 

dtica ■ Eietrostatica ■ circuitosEietrlcosi-circuitosEietricosii 

Quimica ■ Leis dos Gases - Niveis de Energia - TSOeia Periodica ■ 

compostos lonicos ■ Fungoes Organicas ■ Teoria Cinetica dos Cases 

APUCATIVOS 

Or^amento Domestico - Topografia lEng. Civili ■ Controle de Estoque ■ 
Mala Direta ■ Contasa Pagar/ReceOer ■ Orgamento de Obras 



jjOfTlV^KENMSft 




lAficm^Jo 



cnzu^ft 



BKESOFT TECnOLOCIA HA IKFOBMATICA LTDA. 

OdSOI-AvRepubllcaaoLiOsna 2.071 -Tel.: 101115^9-9783 
€31X3 Postal 42055 - Sao Paulo - SP 



cartuchos para MSxe video-game com variado numerodejogos. 



Dlstrlbuifao nadonalnos magazines, lojas de ane-foto-som e espeaaia. 



